I Lx enTerprise
open source 1T




1.0 verzio, 2010
Készitette: ULX Kft.
Koézreadva a Creative Commons
(Nevezd meg!-Igy add tovabb! 2.5 Magyarorszag)

licenc alatt



Tartalomjegyzék

BBVEZELES....coetieieteeeetee ettt ettt e e et e e st e et e e s te e et e e e h b e e e ae e et e e e bee e beeeaateeenatee e ataeetaeeeannnrraaeens 4
A SuliX Professional és az tanulas Kapesolata..........ccecueercieeriiinieiiiienieeieerieeie et 6
KESZEN AZ OKLATASTA. . eeeeuvieieiiiieiieeiiieeeitee et e et e et eeseteessaaeesaaeesbaeesssaeesssaeesssaeesssaessassssseeeeesssseseeeens 7
Algebra a szamitdgépen (KAIGEDIa).......cccvviiiiiiiniieiiieeeeectee et 7
Mindent tudé periddusos rendszer (KalZium).........ocoveerviieiriiieeniiieinieeeriee e eseeesvee e 9
Euklideszi geometria és szerkesztések a szamitdgépen (Kig).......cooceeveverveeiniieeiniieeinieennnee 11
Filiggvények abrazolasa (KIMPIO).......cccueiiiuiiiriiiiiniiecieeceeceecee ettt svae e e s e 13
Programozas alapjai (KTUITIE).....cccceriiriiirieeiieieeieeteeteete ettt ettt et et e s sasaee s 15
Planetarium a szamitogépen (Stellaritm)........cccceecueeerieeriieeniieeeeeece e e e e 15
KESZON @ tANULASTA. ...ttt ettt ettt s e bt e b st e st e e s b e e eabeesanee 18
Tanulas segitése kartyakkal (ANKi)........coeoieiriiieiiiiieiiiieesieecsieecree e see e steeesae e e e s s savaeeeeeens 18
Tortek gyakorlasa (KBIUCH)........cooiiiiiiiiiiiieieeecece ettt et s 21
Foldrajztanulas a szamitogépen (KGeography).......ccoecueeveieeriieeiiieenieeeieeeeieesseeessineeeesennnns 22
GEpIrasoktatds (KTOUCH)......cooiiriiiriiieiieieeie ettt ettt ettt e st e e s sre e e snbaeessnaaesnns 24
Készségfejlesztd szoftverek SuliX Professional alatt.............cccueeueeiieeiienieniicciieeieeeeeeeee e 27
Memoriafejlesztd (BINKEN).......cocuiiiiiriiiiiiieeieeteeie ettt sttt sata e s itae s naeeeas 27
Jatszotér a szamitogépen (ChildSplay).....cccueeecuieeriiieiriieeieecieecteeeee et sve e e e 28
Tanuljunk jatSZva (GCOIMPIIS).....cccutirieriuiirieeiieenieesieesteeieeste st e ste e st esasessseessbeesseaesssnseessnnens 30
Jaték a szavakkal (Kanagram).........cccceeueeeouieiniiieiniiieeeieeeeieeesteesseeesseeesseeeseaeeseeaesseaeesseaaenns 31
Klasszikus akaszt6fa modern kdntosben (KHangMan).........cccocveevieenieeniennieeniieeneeeseeeesinees 32
Rajzolas és egérhasznalat kicsiknek (TuX Paint)........ccceeecuieeriieeiniieenrieeniieeneeeeeeeiieeeeeesevnens 33
KESZON QZ BTOISEGITE. ....eeuvierueeitieeieeiteeie ettt e et e e e et e st e e bt e st e e bt e ssbe e st e saseesaessbeenssesasseessnsaeesnses 35
Weboldalak készitése KOmMpPOZer SEGItSEGEVEL.......ccccueirvieiiiiiiiieieieeeieeeeieeesire e e svveee e e 35
Adatbazis-kezel€s alapok..........cocuiiriiiiiiiiieieeieeeeee et 41
Adatbazis-kezelés a Knoda alkalmazassal............ccccveereiieriieiiiieiniieceiee e ceieeesiee e evaeee s 41
Adatbazis-kezelés az OpenOffice.org Adatbazis-kezelGje segitségével..........cocevviiinnurennnen. 45



Bevezetés

Udvozoljik a Kedves Olvasét a Digitalis irastudas Linuxon cim( kényvsorozat szerz6i nevében.
Jelen konyv célja a szamitogépes alapismeretek atadasa és a szamitogép hasznalatanak elsé lépései
soran segitséget nyujtani a felhasznalonak, tehat végsé soron hozzasegiteni a digitalis irastudas meg-

szerzéséhez. A kotetsorozat az alabbi 5 kotetbdl all:
1) Elméleti alapok
2) A SuliX Professional hasznalatanak alapjai
3) Irodai alkalmazasok hasznalata SuliX Professional alatt
4) SuliX Professional az iskolaban és a tanulasban
5) A multimédia és a szorakozas vilaga SuliX Professional rendszeren

A digitalis irastudas egy olyan ismerethalmazt jel6l, melyet a 21. szazadban él6 ember egyre
kevésbé nélkiillozhet. A szamitogép egyre nagyobb szerephez jut az emberek mindennapjaiban, ezért
hasznalatanak ismerete nagyon fontos. A szamitogép kezelése nem olyan bonyolult, mint amilyen-
nek els6 latasra tlinhet, bar az elsé 1épések kicsit nehéznek bizonyulhatnak, egyes elvek szokatlanok
lehetnek, kell6 kitartassal azonban On is elsajatithatja azokat a fogasokat, mellyel gyakorlott szami-

togép-felhasznalova valhat.

A szamitogép hasznalatdhoz nem szitkségesek kiilonleges képességek, elegendd pusztan megérteni

a jelen konyvben leirt szovegeket.

A tankényv végére On elsajatithatja a szamitogép miitkodésének alapjait, megismeri a szamitas-
technika alapfogalmait és a szamitogépek felépitését, de a legfontosabb, hogy megtanulja kezelni a

SuliX Professional rendszert a mindennapi hasznalathoz sziikséges szinten.

Jelen mu szerz6i jogai az ULX Kft.-t illetik meg. A konyvsorozat a Creative Commons 2.5 '
Nevezd meg! - Igy add tovabb! 2.5 Magyarorszag Licenc alapjan keriil kozreadasra. Ennek értel-
mében a mi szabadon masolhato, terjeszthets, bemutathato és eléadhatd a licencben szabalyozott

modon.

1. A licenc szovegének megtekintéséhez latogassa meg a http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/hu/ webci-

met vagy kiildjon egy levelet a kovetkezé cimre: Creative Commons, 171 Second Street, Suite 300, San Francisco,
California, 94105, USA.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/hu/

BEVEZETES

A konyvben talalhatoak olyan részek, melyek nem sziikségesek feltétlenil a SuliX Professional
hasznalatahoz, pusztan csak a megértést segitik. Ezek altalaban a hétkoznapi életbdl hoznak példakat.

Az ilyen részeket a konyvben az alabbihoz hasonlé szévegdobozok tartalmazzak:

Egy hétkoznapi példa:

z ilyen kinézetl szovegdobozok a hétkéznapokbdl hoznak példadkat az adott
fejezet vagy program hasznalatanak megértéséhez, elolvasasuk azonban
nem kotelezd, at is ugorhatdak.

A példaink szerepl8i Hekk Ervin, Debi Janos és Tar Géza, akik altalanos szamitas-
technikai ismerettel rendelkez6 felhasznalok.

A téma irant jobban érdekl6dék elmeriilhetnek a részletekben, ha elolvassak a nem alapvet6 infor-

maciokat tartalmazo részeket is. Az ilyen informaciok az alabbi szovegdobozokban talalhatoak:

Mi torténik a szinfalak mogott?

z ilyen szovegdobozok olyan informécidkat tartalmaznak, melyek a

téma irant jobban érdeklédéknek kiinduldsi pontul szolgalnak, segi-
tik az elmélyllést, de a téma megértéséhez illetve a SuliX Professional
hasznédlatdhoz nem elengedhetetlenil sziikségesek.

Ha nem kivanunk a részletekbe mend informacidkat olvasni, esetleg
nem kivanunk foglalkozni a technikai részletekkel, nyugodtan ugorjuk &t
az ilyen részeket. Aki azonban ezen hattér-informacidéknak is birtokaban
van, az konnyebben, valtozatosabban, célszerlbben hasznalhatja az
ismereteit.



A SuliX Professional és az tanulas kapcsolata

Mindannyian sziiletésiinktél fogva tanulunk, a tanulas tehat egy egész életet végigkisér6 folyamat.
Ebben a folyamatban kivan segitséget nyujtani a SuliX Professional, melynek egyik célja, hogy

segitse felhasznaloit a tanulasban és az oktatasban egyarant.

A tanulast segité alkalmazasok célja, hogy kiilonféle példak segitségével megértessenek bizonyos
osszefuggéseket, vagy feladatok segitségével begyakoroltassanak bizonyos képességeket. Az oktatast
segité alkalmazasok féképpen szemléltetési célokat szolgalnak, segitségiikkel a pedagégusok rendki-
viil sok teriileten mutathatnak be példaul virtualis kisérleteket, megszerkeszthetnek geometriai fel-
adatokat, vagy éppen a csillagképekrdl tanithatnak mikézben a csillagtérképen utazgatva a didkok
szemlélhetik a hallottakat, de készségfejleszt6 jatékok is helyet kaptak az operacios rendszeren,

melyek a 2-10 éves gyerekeknek valok.

Az oktatast segité programok rovid, nem teljes korli bemutatasat kinalja a Készen az oktatasra
cimet visel$ fejezet, a programok teljes hasznalati itmutatéja megtalalhat6é a programok stugoédjaban

vagy a programok honlapjan, ezen informacioforrast minden programhoz kozoljik.

Az otthoni, sajat tanulasunkat segit6 szoftverek a Készen a tanulasra fejezetben kaptak helyet, mig
a kisebbeknek szant programok és a készségfejleszt6 alkalmazasok leirasa a Készségfejleszt6 szoftve-

rek SuliX Professional alatt cim fejezetben talalhato.

Az oktatoprogramok el6énye, hogy nem koétik helyhez a felhasznalokat, csupan egy szamitogépre
és szabad id6re van sziikség a hasznalatukhoz. Ezen kiviil id6ben sem korlatoznak, nem csak az orai

eléadason, hanem barmikor tetszéleges id6re foglalkozhatunk veliik.

A kifejezetten érettségin hasznalt szoftverek a Készen az érettségire fejezetben kaptak helyet (35.
oldal). Ez a konyv nem kivanja helyettesiteni az érettségire vald felkészité tankonyveket vagy az

informatikaodrat, csak az alapokat adja at a szoftverek hasznalatdhoz.



KESZEN AZ OKTATASRA

Készen az oktatasra

Algebra a szamitégépen (KAlgebra)

Ha egyszertibb algebrai szamitasokat szeretnénk végrehajtani, vagy azok megoldasat abrazolnank,
nyissuk meg a KAlgebra alkalmazast (Alkalmazasok — Oktatas — KAlgebra). Az egyes fiilekre kat-

tintva mas és mas funkcidkat érhetiink el.

A Console fiil alatt egy beviteli mezébe parancsokat irva megkapjuk a valaszt a beirt kérdéseinkre.

A program szintaxisa Sugé menii — KAlgebra kézikonyv alatt ismerhet6 meg részletesen.

KAlgebra
Console 2D Grafikon 3D Grafiken Stgé
Console | 2D Grafiken | 3D Grafikon = Szotar Valtozék
Lo Név  Erték
sin(pi/2+3) ans 9
= -0.989992 f X->x"2
euler 0,577216
fi=x->x"2 pi 3,14159
= X->x"2 false 0

true 1
e 2,71828

f{3)

Eredmény: f(3]

Kész

Algebrai feladatok megoldasa KAlgebra segitségével

Ha fiiggvényeket szeretnénk abrazolni 2 vagy 3 dimenzidban, a 2D Grafikon és a 3D Grafikon
fillek alatt tehetjik ezt meg. A beirt fiiggvényt beiras kozben is latjuk a kis ablakban, entert titve
pedig nagyban is. A 2 dimenzids grafikonon az egeret mozgatva a gorbe derivaltjat lathatjuk minden

pontban, 3 dimenziés grafikon esetében pedig az egérrel mozgathatjuk térben a grafikont.
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KAlgebra
3D Grafikon Suge
3D Grafikon = Szotar Flggvények o
[ 48.09569 Név Flggvény
B (3*x+5)x"2

Conscle 2D Grafikon
Console | 2D Grafikon

Lista <4 Hozzaadas Valtoz - »

2 dimenzioés grafikon képe

Kalgebra g

Console 2D Grafikon 3D Grafikon Stgd
Console 2D Grafiken 3D Grafiken Szotér

Kész: 27ms
3 dimenziés grafikon képe

Ha az egyes fiiggvények leirasara és grafikonjara vagyunk kivancsiak, valasszuk a szotar filet,

ahol tételesen minden — a KAlgebra altal ismert — fiiggvényt lathatunk.
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KAlgebra
Console 2D Grafikon 3D Grafikon Stgo

Console 2D Grafikon 3D Grafikon = Szotér Miveletek o
Keresés:
Informacia
Név rem
Leiras Maradék minus
Paraméterek remi(parl, par2) neq

; not
Példa remix, 5) or

Képlet plus
B rem (x,5) power

product

1>

root

7 scalarproduct
sec

sech
selector

sin B
sinh

/615069 20‘50?3 sum
tan
tanh

times

union
xor

<>

KAlgebra "szotar"

Mindent tudé periédusos rendszer (Kalzium)

Ha egy anyag barmilyen tulajdonsagara vagyunk kivancsiak, altalaban periddusos rendszert
vesziink el6. Abban azonban csak kevés informacio szerepel. A Kalzium tekinthet6 egy kiterjesztett
Mengyelejev-tablazatnak, ahol az anyag fizikai tulajdonsagai is szerepelnek. A Kalzium inditasa az

Alkalmazasok — Oktatas — Kalzium meniiponttal lehetséges.

A periédusos rendszer egyes elemei folé hizva az egérkurzort, egy rovid attekintést kapunk az
elemr6l. Ha rékattintunk, a megjelen6 ablakban részletes informaciokhoz juthatunk, tébbek kozott

érdekességeket, spektrumokat és elektronszerkezetet lathatunk.

Kalzium
Fajl Nézet Eszkézok Bedllitasok Sugé

Szinséma., = Jelmagyarazat megjelenitése |§ Oldalsév mutatésa  Agh R/S-kifejezések [E5 Téblazatok E\zutéptéb\ézat

o % Keresés: | )

bk Attekintés

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 A
Krom
He
C B c N o F Ne
24 r Afsi|p|s |ala
Sc| Ti| v |cr|mn|Fe|cCo| N |cCulzn|GafGe|&as|[Se|6Br|k
51.9961 u Y | Zr [Nb|Mo | Tc | Ru [Rh | Pd | Ag | Cd [ In | Sn |Sb | Te [ I | Xe
Hf | Ta w Re | Os ir Pt Au Hg T Pb Bi Po | At | Rn
Rf | Db | Sg | Bh | Hs | Mt | Ds | Rg | Uub |Uut | Uug | Uup | Uuh | Uus
[ Halmazallapot

@ Idévonal L
Kiszamitas >
Legend | Table Information
I s-blokk

p-blokk

d-blokk
W fblokk

Krém (24), témeg: 51.9961

A Kalzium ablaka
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Argon (18) - Kalzium
Egyéb =
Attekintés
S Az elem felfedezési éve: 1894.
Atommodell Felfedezési datum: W.
/T‘ Ramsay, J. Rayleigh
— ___ Anéveredete
Egyéb L] Géragiil "aergon” inaktivat
jelent.
Izotépok
i
Adatattekintés
Extra
information
Spectrum
Sugo 4 Elézd b Kovetkezd © Bezéras

Kémiai elem részletes adatai

A Kalzium féablakaban a baloldali Halmazallapot fiilre kattintva a hémérséklet allitgatasaval lat-
hatjuk, hogy adott hémérsékleten mely elemek milyen halmazallapotiak. Az id6vonalra kattintva a

datumot valtoztatva lathatjuk, hogy mely elemeket ismerte mar az emberiség és melyeket nem.

Kalzium
Fajl Nézet Eszkbzok Bealitasok Sugo
Szinséma,, : = Jelmagyarézat megjelenitése [E Oldalsav mutatasa AR\ R/S-kifejezések [ Tablazatok [ lzotéptablazat

° x| Keresés: | )

lud Attekintés
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 M

[ Halmazallapot

Hémérséklet

1714 C| K

| Lejdtszds JSpeed |-

6538
Azok az elemek, amelyek Cu|2n |G
olvadaspontja krilbeldl

30
24
Cd |

nnyi
- Nikkel (1726K)

Nincs olyan elem, melynek
forraspontja kartibelil ennyi

@ Idévonal
Kiszamitas

Legend | Table Information
W szilérd

Folyadék

Géz

Ismeretlen

Argon (18), tomeg: 39.948 u

Elemek halmazallapota a hémérséklet fiiggvényében

A Kiszamitas fiil alatt egy molekula témegszamat szamithatjuk ki egyszertien. Irjuk be a vegyjele-
ket és utanuk a molekulaban hanyszorosan szerepel az adott elem. A Kalzium nem érzékeny az elem-

nevek sorrendjére, csak a kisbetli-nagybeti legyen helyes.

10.
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had Attekintés
[29) Halmazallapot
& Idévenal

& Kiszamitas

Calculator

Kiszamitas

H201

Malecular
e 18.0153 u

Molekula tomegének kiszamitasa

Ha a fenti eszkoztarbol az Izotoptablazatra kattintunk, minden ismert elem minden izotopjat egy

hatalmas tablazatban lathatjuk.

Izotoptablazat - Kalzium

M- Ri| & Y7 2r] N o | 7] Ru
M- R | & | Y 2 N o | T¢ | Ru

Ke'|Rb| 8| Y| 2| Nb| Mo | Tc'| Ru|

Beta +

Ke'| Rb'| 8| Y| Zr | Nb | Mo | Tc| Ru’

Beta -
et Ke'|Rb'| 8| Y| Z¢' | Nb'| Mo | Tc | Ru’

B e Ke'|Rb| S| Y| 2r'| N’ Mo-

< - D<>

¥ 0K || @ Mégsem

Kalzium izotoptablazata

Euklideszi geometria és szerkesztések a szamitogépen (Kig)

Ha geometriat tanitunk vagy tanulunk, az egyes szerkesztések menetét kitalalni néha elég bonyo-
lult mivelet lehet, f6képpen ha Euklideszi geometriat kivanunk tzni barmiféle mérték nélkiil. A Kig
ezt konnyiti meg. (Inditasa: Alkalmazasok — Oktatas — Kig.) A program inditasakor mindenféle tip-
pekkel lat el minket.

11.
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Fajl Szerkesztés Nézet Objektumok Tipusok Eszkozok Beadllitasok Sugo
QUj = Megnyitas H Mentés H Mentés masként » ® Nagyités
le A

° [ ] A nap tippje - Kig Bh
° ERY
o) 2 .
2 Tudta, hogy...? "
o -,

° R - - 204 43

Ha egynél tébb objektum van az egérmutatd alatt, és ki -
~ szeretne kézilik egyet valasztani, kattintson a bal @
egérgombhbal a Shift lenyomva tartasa mellett. Ekkor

= megjelenik egy lista, mely az egérmutaté alatti, &
o | kivalaszthato objektumokat tartalmazza. p u,a;n
v E { ®
@ L)

. =
;) 4
- \v| Felhasznalasi tipp inditaskor = <a El§z§ e Kivetkezd @ Bezérés f\'d
Eoy )

& v

~ <[ <>

A nap tippje

Az egyes alakzatokat a megjelené munkateriilet bal oldalan talaljuk meg, mig a transzformaciokat
a jobb oldalan. Az alakzatok egy részénél (példaul parhuzamos huzasa egyenessel) ki kell véalaszta-
nunk az objektumokat, hogy mivel legyen parhuzamos stb. Errél mind a kurzor melletti szoveg,

mind a bal als6 sarokban megjelend szoveg is tajékoztat, igy mindig latjuk, mit var téliink a prog-

ram.
v | Kig
Fajl Szerkesztés Nézet Objektumok Tipusok Eszkozok Beallitésok Sigo
Q0 =) Megnyitds | Mentés Al Mentés masként '%‘ Nyomtatas Visszavonas (@ Mégis > @ Nagyitds >
. 5 =
:
s o
H -
R I
%, Y53

W P/
N e

1
* Parhuzamos hizasa ezzel az egyenessel

®
B 7 : 5 4 2 1 7 <=
<
o, b
. 4d
@
oS
& v
v < I 1<>

Valassza ki, melyik egyenessel legyen parhuzamos az Uj egyenes...

12.
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A mentés gombra vagy a Fajl - mentés valasztasaval elmenthetjik munkankat, melyet a meg-

nyitassal barmikor visszahozhatunk.

Egy hétkoznapi példa:

ar Géza a gyermekeinek geometriat szeretne tanitani, de nem szeretne el6t-
tlik leszerepelni. Ezért eléveszi régi kdnyveit és elére elkészit néhany abrat,
melyen szerepelnek a megtanitani kivant fogalmak.

Ezt kdvetden rajon, hogy ezzel feladatokat is adhat gyermekeinek (akik szintén
SuliX Professional rendszert hasznalnak), hogy a félig elkésziilt dbrdkat az utasita-
soknak megfeleléen fejezzenek be. Ezzel felmérheti, hogy gyermekei mennyit
értettek meg a geometria rejtelmeibdl.

Fliggvények abrazolasa (KmPlot)

Matematikaéran és azon kivill és gyakran talalkozhatunk olyan fiiggvénnyel, melyet nem tudunk
elképzelni konnyen. Ilyenkor jon jol a KmPlot. Segitségével barmilyen analitikus fiiggvényt abrazol-

hatunk tetsz6leges értelmezési tartomanyon.

Uj fiiggvény létrehozasihoz kattintsunk a Létrehozas gombra, majd a lenyilé meniibél valasszunk

ki egy lehet6séget.

KmPlot
Fajl Szerkesztés Nézet Eszkozik Bedllitasok Slgo
QU] £ Megnyitas [ Mentés @ Nagyités € Kicsinyités —}- Alapértelmezett nézet
Fliggvények s ¥
+7.0

+6.0

o o R +5.0
¥ Létrehozas v K Torles
kétdimenzios goérbe i
Paraméteres gorbe 430

Polarkoordinatés gérbe

Implicit figgvényl gorbe [F248

Differencialis gorbe +1.0

Fiiggvény tipusanak kivalasztasa létrehozaskor

13.
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hato derivalt és integral fliggvényt is.

A megfelel6 mezdket kitoltve mar lathatjuk is a fiiggvényt, illetve az egyes fiilek alatt bekapcsol-

v | KmPlot [_ O x
Fajl Szerkesztés Nézet Eszkozok Bedllitasok Sugo
DU L) Megnyitds | Mentés @ Nagyitds © Kicsinyités |- Alapértelmezett nézet
Fliggvények ° f
(W fix) = x~?—3xicoch(x~3128 | +70
f{x) = x~2—3x+cosh(x"3)+8
+6.0
+5.0
® Létrehozas v ® Torlés
- - — - +4.0
Flggveny | Derivaltak Integral
+3.0
fix) = x~2-3x+cosh(x~3)+8 ) 120
Egyedi kirajzolasi tartomany i
Min: 0 :
— = -6 -2 +2 +6
|| Max: |21 2z -10
—20
Paraméterek
—3.0
| Lista: Alista szerkesztése...
—4.0
|| Cslszka: 1. csuiszka v
—5.
Megjelenés 6
Szin: = Specidlis...

A megadott fiiggvény grafikonja

KmPlot
Fajl Szerkesztés Nézet Eszkozok Beallitasok Sugo
QU L4 Megnyitas | Mentés | @ Nagyitas @ Kicsinyités |- Alapérteimezett nézet

Fuggvények w Yy
v flx) = x~2-3x+cosh(x 3148 [
(@ glx.y) = yesinx + xecosy = 1 +6.0
+5.0
S |étrehozas v % Torlés
+4.0
Definicio
. . +3.0
Néw g(xy)

+2.0

[y-sinx + x-cosy = 1| |2

Paraméterek

-6 -2
-1.0
|| Lista Alista szerkesztése...
20
Cslszka: 1. cstiszka v
e - -30
z 40
Megjelenés
-5
Szin: | memm Specidlis -6

~ 5

—

~

Paraméteres gorbe grafikonja

14.

A KmPlot lehet6séget biztosit munkank elmentésére is, hogy késébb visszatoltve folytathassuk

azt. A mentéshez kattintsunk a Mentés gombra vagy valasszuk a Fajl menii Mentés pontjat.
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Programozas alapjai (KTurtle)

Amikor valaki programozni szeretne tanulni vagy tanitani, az alapokat (ciklusok, feltételvizsgala-
tok, stb.) elegendé egy alacsony tudasu, de lehetdleg szemléletes nyelven kezdenie. Erre kinal megol -

dést a KTurtle.

A programban egy tekndccel kell rajzolnunk, a program nyelve pedig a Logo-hoz hasonlé KLogo.
A programozast érdemes a dokumentaci6 olvasasaval kezdeniink, melyet a Sigd — KTurtle kézi-

konyv alatt ériink el.

KTurtle
Fajl Szerkesztés Vasznak Futtatas FEszkozok Beadllitasok Sige
QU L Megnyitas H Mentés M Mentés masként @ Futtatas v (i) Szinet @3 Allj >
Editor ° x Figyeld ° x
1 repeat 4 Valtozok | Fi <« »
2{
3 forward 40
4 turnright 98
5}

English [built in] Sor: 3 Oszlop: 8 BESZUR névtelen

A KTurtle képe egy egyszerii program futtatasa utan

Planetarium a szamitdégépen (Stellarium)

Probalt mar valaha a csillagos égen csillagképeket felismerni? Tavcs6vel tavoli csillagok fényét

csodalni? Ezt most mind megteheti a szamitogépe segitségével.

A Stellarium program tartalmazza tobb mint 600 000 csillag adatait az alapkatalogusban és tobb
mint 210 milli6 csillag adatait a kiegészit6 katalogusokban. Ezen feliil megtalalhatoak benne csillag-
képek vonalrajzai és illusztracioi, csillagkodok képei (teljes Messier-katalogus), élethii Tejut, igazan
élethti légkor, napkelte és napnyugta, valamint bolygok és holdjaik. A teljes dokumentaciot a projekt

honlapjan talalja meg: http://www.stellarium.org/hu/. Ez a fejezet inkabb kedvcsinald, mint részletes

ismertetés.
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A Stellarium programot az Alkalmazasok — Oktatas — Stellarium meniipont alél indithatja.

Ejjel és nappal képe bekapcsolt 1égkor mellett

A program meniije a bal als6 sarokban talalhatd, de csak akkor lathato, ha odahuizza az egeret. Az
egyes gombok f6l6tt megjelenik az adott abra jelentése. A program beallitasai nem az als6, hanem a
baloldali mentibél érhetéek el. Itt mindenféle paramétert megvaltoztathatunk, a helyszintdl vagy az

ég és a megjelenités beallitasait.

2010-08-05 19:45:49

b ¥

Stellarium meniije és beallitasai

16.
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49 Lib - HIP 78400

Fényesség: 5.45 (B-V: 0.51)
Abszolt fényesség: 2.87
RA, D (J2000): 16h0m19.1s, - 16° 32'04.4"
RA, D (pillanatnyi): 16h0m55s, -16°33'50"
Orasz6g, D: 22h53m7s, -16°33'50"
A, h: +162°34'47", 422°54'26"
zinkeéptipus: F7V
olség: 106.97 fényev
s Eg Jeldlések | Tajkép csillaghagyomany

Vénusz

FOV 136" 219 FPS 2010-0¢

49 Lib - HIP 78400

g: 5.45 (B-V: 0.51)

Egy csillag és adatai
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Készen a tanulasra

Tanulas segitése kartyakkal (Anki)

Amikor 0j ismeretekre kivanunk szert tenni, gyakran kell dsszetartoz6 fogalmakat megtanulnunk.
Ha egy nyelvet szeretnénk elsajatitani, sziikséges a nyelvtanon kiviil az 4j szavak megtanulasa, vagy

egy dolgozat el6tt az egyes definiciok ismerete. A felkésziiléshez nyujt segitséget az Anki.

Az Anki hasznalatat ugy képzelhetjiik el, mintha kis papircetlikre a megtanulandé dolgot egyik
felét irnank, a masikra pedig a hozza tartozé fogalmat, valamint 4 kis dobozkat a kartyak mellett,
konnyi, kézepes, nehéz és nem tudom feliratokkal. A megtanuland6 kartyapaklibol huzunk egyet és
megnézzik az el6lapjat. Ezt kovetéen megprobaljuk kitalalni, mi lehet a hatlapon, majd megfordit-
juk. Ha konnyen esziinkbe jutott a valasz és jol tudtuk, akkor a konny feliratd dobozba dobjuk, stb.
Minél jobban tudjuk, hogy egy adott fogalomhoz mi tartozik, annal ritkabban kell atismételniink. Az

Anki miikodése pontosan ugyanez.

A kartyakat létrehozhatjuk magunk is, de rengeteg kész kartyacsomag all rendelkezésiinkre, mely
letoltheté az Anki program meniijéb6l. Az els6 inditast kovetéen a kezdSképernyén Letoltésre kat-
tintva megjelenik az Osszes, mas altal megosztott publikus csomag, a Létrehoz gombra kattintva

pedig magunk hozhatjuk létre sajat kartyacsomagunkat.

A leckék megtanulasakor beallithatjuk a tanulds tempdjat, azaz egy nap hany 4j kartyat szeret-
nénk megtanulni, de korlatozhatjuk a tanulast idében és kartyak szamaban is. (Ezen beallitasok a
lecke els6 megnyitasakor tehet6k meg, de a késébbiekben is megvaltoztathatoak.) Az egyes kartyakat

ellathatjuk cimkékkel és a cimkék alapjan kizarhatunk nem kivant kartyakat a tanulasbol.

Az egyes kartyak tanulas kozben is szerkeszthet6ek, amennyiben hibat véliink felfedezni valame-

lyik kartyan.

A kartyak a hagyomanyos — papir alapi - tanulasi moédszerhez képest kibdvithetéek azzal, hogy
képeket, zenéket, videdkat és matematikai képleteket adhatunk a kartyak egyes oldalaihoz. Igy
példaul festmények szerz6it, zeneszerzoket, stb. is memorizalhatunk, a felhasznélas kore csak a fanta-

ziankon mulik.

Az Anki tovabbi szolgaltatasa, hogy az program oldalan® regisztralva egy Anki fiokot, a felhaszna-

loneviink és jelszavunk segitségével barmilyen szamitégépen, ahol az Anki telepitve van, bejelentke-

2. http://Anki.ichi2.net/
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zés utan éppen ott folytathatjuk a tanulast, ahol abbahagytuk, a kartyacsomagjainkat barhonnan
elérjik, még a sajat magunk altal 1étrehozott, de nem publikusakat is, valamint a mar megtanult kar -
tyak listajat és a hozza tartozo statisztikakat is lekéri a program az Anki a szerverrél, igy a mar meg-
tanult szavakat ritkdbban kérdezi az alkalmazas. A fidk regisztralasihoz a Beallitisok meni

Testreszabas almeniijében a Halézat fiil alatt kattintsunk az Ingyenes regisztracié hivatkozasra,

vagy latogassunk el a http://anki.ichi2.net/ oldalra.

Anki
Fail Bedllitasok Stgo

- N " RENCH=
Csomagok
Udvézél az Anki! Kattints a 'Letdltés'-re a

kezdéshez. Késdbb visszatérhetsz ide a Fajl >
Bezaras paranccsal.

B Letoltés ‘ ‘ @ Létrehoz | | Import

Az Anki képernydje az els6 inditast kovetéen

Polish.

(0 / 16500 é - Anki
Fajl Szerkesztés Eszkozok Beallitasok Sugo

"_f A @, il &)

Tanulas Beadllitasai
Atnézendd: 0
Ujak ma: 20
Uj 6sszesen: 16500

Uj kartyak naponta:
Munkamenet korlatozasa (percben): D

Munkamenet korlatozasa (kérdések): D

| @Lecke_\nditésa H Tobb H Slgo ‘

Maradt: 0 0 20 | ETA: Ismeretlen | i | 00:00

Uj lecke beallitasa
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Anki

Fajl Szerkesztés Es

L AEmESN O

Bedllitasok Slgd

® =

Csomagok

Ma Uj
() atnézni ma
1. Polish-English 1 19

3 masodperc

Ma 1 kartyat néztél meg 2,7 masodperc alatt.

[ % Letdltés l [ @ Létrehoz l l Import ]

Anki kezdélapja befejezetlen lecke esetén

gosztott C g Letol
Keresés:
Cim Tételek |.etéltésel~ Modositva

5000 Collegiate Words (SAT Vacabulary) - English 5013 21003 439 napja
Advanced English Vocabulary - 2000 Sentences 2151 14613 199 napja
All Kanji for JLPT 4 80 10912 466 napja
Japanese Kana 215 10575 399 napja
Smart.fm Japanese Core 2000 Step 1 (Sentence Lis... 200 9146 502 napja
All Kanji for JLPT 1 2135 8898 466 napja
Core 2000 Japanese Vocabulary 2000 7792 116 napja
Tae Kim's Guide To Japanese Grammar 785 7116 118 napja
All Kaniji for JLPT 2 984 6121 466 napja
All Kanji for JLPT 3 245 6012 466 napja

&

Cim: Heisig's Remember the Kanji (RTK) 1+3
Cimkék: Heisig Japanese RTK

Méret: 597.77KB

Feltdltd: anki@ichi2.net

Letoltések: 42763

Modositva: 1,4 év

3007 kanji from Heisig's "Remember the Kanji" books 1 and 3.

Originally an Anki sample deck.

Letoltheté csomagok listajanak egy apro részlete

20.



KESZEN A TANULASRA

Polish-English (1 / 16500 esedékes) - Anki

Fajl Szerkesztés Eszkézok Bedllitasok SUgo

C RIS Gl "RENC)

Musimy uzbroi¢ sie w cierpliwosé

We have to be patient
Literally: We have to arm ourselves with patience

d3 sentence

Hamarosan 9 ora 5 nap 8 nap

Ura | \ 16 || konnyd | \_Very Easy |

Maradt: 10 19 | ETA: 52 masodperc | S | 00:04

Példa a program miikodésére (Lengyel — angol sz6tar)

Tortek gyakorlasa (KBruch)

A tortek megértése és hasznalatanak elsajatitasa sok gyereknek okoz gondot. A tortekkel vald kiiz-

delem elsajatitasat hivatott megkonnyiteni a KBruch oktatéprogram. Segitségével kiillonféle mivele-

tek gyakorlasa lehetséges az 6sszeadastdl a vegyes tortek szorzasaig. A program az Alkalmazasok —

Oktatas — KBruch helyrél indithato.

A KBruch megnyilasakor két moédot kinal:

Fajl Bedllitdsok Sugd

KBruch modok:

Szabadstilus

Tanulas

KBruch nyitoképernyéje
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A Szabadstilust valasztva matematikai feladatokat kell elvégezni, Ggymint 6sszeadas, kivo-
nas, szorzas és osztas, tortek dsszehasonlitasa, tizedes tortek és kozonséges tortek atalakitasa,

Osszetett szamok primtényez6kre bontasa és szazalékszamitas.

KBruch [ ]

KBruch
F4jl Bedlitasok  Stgs F4jl Bealitdsok Stigo
9 @ et 353 03=] =37 W0%kof3=3 9 ¢ | i-1-2 1.1 03 2037 10%of30=3
Uj  Vissza | aritmetika 6 itas  Atalakités F Szazalék Uj Vissza | aritmetika Osszehasonlitas  Atalakitds — F dlas  Szazalék
OpciGkE Aritmetika OpcidkE Faktorizalas
Kérdés: Kérdés
Kevert szam: Kevert szam: |/
Atényezok szama: , - Atényezik szdma:
Anevezs maximdlis Anevezé maximalis _
értéke: 10 V. értéke: 10 10-5x2 ]
Valasz: 1 1 — m Valasz Backspace
Kevert szam: ., 2 4 Kevert szam: |, 3 5 5 5
Reduced form Reduced form: .
- - 11 13 17 19
Megoldds: Megoldas:
Kevert szam: ., Ellenérzés | Kihagyds Kevert szém: Ellenérzés || Kihagyas
Milveletek Miiveletek:
Osszeadas ., Kérdések Heyesizs [ | leo% Osszeadas Kerdések: Helyes:18 [ se%
Kivonas: Kivonas
< Helytelen: 6 [ 20% o Helytelen: 7 [ 21%
Szorzés: 3 o szorzés: 3 2
Osztas: Kihagyva: 6 20% Osztés: | | Kihagyva: 7 21%

Tortek osszeadasanak gyakorlasa és faktorizalas

A Tanulast valasztva a tortek Osszeadasat szemlélteti a program, a kozos nevezé fogalmat

ismerteti a program korcikkelyek segitségével.

KBruch v

KBruch
Fajl Beallitdsok Sugo

Fajl Bedlitasok Sugé
QUj & vissza 9 Utmutatas

©Uj avissza | § Utmutatas

The outside ring represents the l You have just multiplied the
left fraction. 4 3 festett részei second fraction by 5. Gur main
goal is to make all parts be the
1 The inside ring represents the 10 same size. Try multiplying the
+ right fraction. 6 1 festett részei + first fraction by 3 and the second
— — fraction by 4.

W

The 'Multiply' spinboxes multiplies
6 each fraction. Try to change one 1 2 15
Szorzas Szorzas of the spinbox values! Szorzas Szorzas
is 3 2 =

B |\
\3 4
N

K6z0s nevez6k fogalmanak megtanitasa korcikkelyek segitségével

Féldrajztanulas a szamitégépen (KGeography)

A foldrajztanulasnak sok olyan része van, ahol bizony meg kell tanulnunk tényeket barmiféle tam-

pont nélkiil. Ezek gyakorlasara val6 a KGeography.
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A program az indulast kovetéen felkinal egy listat az orszagokkal, illetve ahol tobb felosztas is
létezik egy orszaghoz (példaul Magyarorszag esetén megyék és régiok is), Ugy az orszag neve mogott

zarojelben lathato a felosztas is. Valasszunk egy orszagot!

Valasszon egy térképet - KGeography

Kongoi Demokratikus Koztarsasag| ™
Kuba

Lengyelorszag
Lettorszag
Liechtenstein

Lithuania (Municipalities) -
Luxembourg (Cantons) Ll
Magyarorszag (megyék)
Magyarorszag (régiok)
Malajzia

Manipur

Mexico (States) v
<[

A KGeography nyitoképernydéje

Az orszag kivalasztasat kovetéen megjelenik a kivalasztott térkép, baloldalt pedig a térképhez kap-

csolodo feladatok. Ezek az alabbiak lehetnek:
*  Megyék/Régiok helye: a megjelené névre kell kattintani a vaktérképen
*  Megyék/Régiok elhelyezése a térképen: egy tires vaktérképre kell betenni a szines teriileteket

*  Megyék a székhely alapjan: ki kell talalnunk, hogy a felsorolt négy lehet6ség koziil melyik

megye székhelye a kérdéses varos
*  Megyék székhelyei: az adott megyek székhelyét kell kivalasztani a 4 lehet6ség koziil

*  Megyék zaszlo alapjan: egy zaszlorol el kell donteni, hogy a felsorolt 4 lehetdség koziil
melyikhez tartozik

*  Megyék zaszlajai: a megadott zaszlohoz tartozé megyét kell kivalasztani a lehet6ségek koziil

23.
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KGeography
Fajl Nézet Bedllitasok Sugd

L} Térkép megnyitdsa | ® Nagyitds ﬁ‘\ Eredeti méret | Automatikus nagyitas n Mozgatés

Jelenlegi térkép:
Magyarorszag (megyék)

[ Térképbongészd ]

Onteszt:
Megyéek helye

Megyék elhelyezése a térképen

Megyék a székhely (févaros) alapjan

Megyék székhelyei (fovarosai)

Megyéek zaszlo alapjan

Megyéek zaszlajai

Magyarorszag térképe baloldalt a feladatokkal

KGeography
Fajl Nézet Bealitasok Sugo
(! Térkép megnyitasa ¥ Nagyitas @ Eredeti méret Automatikus nagyitas «;: Mozgatas
Jelenlegi térkép: Somogy székhelye (févérosa):
Magyarorszag (megyék)
R — Miskolc
Terkepbingészo
_ Debrecen
Onteszt: _ Szekszard
Megyek helye _ Kaposvar

Megyek elhelyezése a térképen

Megyék a székhely (févaros) alapjan

[ Megyék székhelyei (févarosai) ]

Megyék zaszlé alapjan

Megyék zaszlajai

Helyes valaszok: 0/0

Elfogadas

Megyeszékhely kivalasztasa a lehet6ségek koziil

Gépirasoktatas (KTouch)

Ha szeretne gyorsan gépelni, érdemes lehet megtanulnia 10 ujjal gépelni. Ez egy elég nehéz folya-
mat, de sok gyakorlassal elsajatithatd. A KTouch programmal egy egyszer( (txt) szoveget megnyitva
lathatjuk, hogy melyik gombot melyik ujjunkkal kell lenyomni, igy gyakorolhatjuk a 10 ujjas gépe-
lést. A program mutatja azt is, hogy milyen gyorsan gépeliink, mennyit hibaztunk és mely bettk
letitése a visszatér6 tipushibank. A programot az Alkalmazasok — Oktatas — KTouch ponttal indit-

hatjuk.

Az alkalmazas megnyitasakor egy iidvozl6 szoveget nyit meg, melyet begépelve rogton elkezdhet-

jik a gyakorlast.

24.



KESZEN A TANULASRA

KTouch
Fajl Gyakorlds Beadllitdsok Sugd
(¥) U] gyakorlasi rész kezdése  (ii) A gyakorlas felfiggesztése || Leckestatisztika

Szint Sebesség Gépelési pontossag Uj karakterek ezen a szinten
12 e 0 o NN :
iv|le 0|l _100% Eleg sokat

(Ez egy rovid, alapértelmezett szoveqg. Ha el szeretné)

{ )

ANEEEEENEEDEEE
S lNEEEEESEEN
Frolomiom | Ioo® | |
HEEEEEEEEEEE:
| W T |

Szint: Helyes/osszes karakter: 0/0 A szavak szama: 0 Gyakerlasi menet: Helyes/asszes karakter: 0/0 A szavak szama: 0

A KTouch nyitéleckéje

Ha hibazunk, a szovegbeviteli mez6 pirosra valt, ezzel jelezve, hogy valami nem jo.

szint Sebesség Gépelési pontossag
1 e 21 o NN
(" e ' ]

(FFff jjjj ffff jjjj fff

Figyelmeztetés hibas bevitel esetén

A Gyakorlas meniib8l nyissuk meg a Magyar (automatikus) gyakorlatot. Ezt megnyitva tobb lecke

all el6ttiink, ahol 1épésrol 1épésre sajatithatjuk el a gyors és pontos gépelést.
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__ Bolgar (hosszu, automatikus) . Német (numerikus)
Fajl |Gyakorlds Beallitasok Sigé Colemak-féle (automatikus) Olasz (automatikus)
@LL Uj gyakorlasi rész kezdése Orosz (automatikus)
A gyakorlas felfiiggesztése Qrosz (hosszl, automatikus)

Cseh (automatikus)
Dvorak-féle (automatikus)

Leckestatisztika . Dyorak-féle ABCD . Spanyol (automatikus)
Az alapértelmezett gyakorlatok > Dvorak-féle francia (1. rész) . Spanyol (automatikus), 1
4 . Dvorak-féle francia (2. rész) . Spanyol (automatikus), 1

Dvorak-féle spanyol szlovak (automatikus)
ffff BRE ff . Dan (automatikus) . Szlovén

| ® Dén (teljes) . Térék (automatikus)
[ Finn (automatikus) . Ukrén

Finn (gyerekeknek)

. . . . . Francia (automatikus), 1
- . . Francia (automatikus), 2
Gorog
- . . Holland (automatikus)
. Holland (gyerekeknek)
- . . I __ Katalan (automatikus)
EEE
Lengyel (a TTCoach-bol)

Szint: Helyes/ssszes karakter: . Lthuanian (sdt)
Magyar (automatikus)

German (Dvorak keyboard layout)

(s

Magyar szakérté

Magyar gyakorlatsor megnyitasa

A gyakorlatokat kovetéen megtekinthetjiik a lecke statisztikait a Leckestatisztika gombra vagy a

Gyakorlas menii — Leckestatisztika pontjara kattintva.

Gyakorlasi statisztika
Amostani gyakorlasi szakasz Az aktudlis szint statisztikéja Az elérehaladas figyelése

- r = - g, L=
A mostani gyakorlasi szakasz statisztikaja

Gyakorlofajl: file://jusr/share/kde4/apps/ktouch/hungarian.expert.ktouch.xml
A szakasz szintjei: 1

Altalénos statisztika Gépelési sebesség
Az eltelt idd (masodpercben): 39 Karakterjperc:

Sz6 3
Leiitott karakter: 130 Zojperc

Hibésan lelitétt karakter:

Pontossag

Karakterstatisztika (ezekre a karakterekre kell jobban odafigyelni)

£

=
oo

Begépelt 5z6:

il | 6% | [ 0% |

il 4% | [ 0% |

| 0% | [ 0% |

| 0% | [ 0% |
Az elézmények torése Bezaras

Az aktualis lecke statisztikaja
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Készségfejlesztd szoftverek SuliX Professional alatt

Memériafejleszté (Blinken)

A memoria az egyik legfontosabb képességiink, azonban nem art, ha néha brillirozzuk kicsit. Erre

szolgal a Blinken nevii program, melyet az Alkalmazasok — Oktatas — Blinken helyrél indithatunk.

A Blinken futasakor szines gombok villannak fel sorban és nekiink ugyanebben a sorrendben kell
rajuk kattintanunk. Ez nem tlinik nehéznek, a révid tavii memoriank azonban atlagos ember eseté-

ben 5-7 felvillanasnal nem tud tobbet megjegyezni.

Inditsuk el a programot, kattintsunk az Inditas gombra, majd valasszunk egy nehézségi szintet

(1, 2 vagy véletlenszert)

A Blinken inditisa és a nehézségi szint beallitasa

Ezt kovetben egy piros szamlalot latunk, mely azt mutatja, hogy hanyadik szintnél jarunk, a mel-
lette fogyd oszlopok pedig a kovetkezé felvillanas-sorozatig hatralévé masodperceket mutatjak. A
villanasok utan azonnal kattinthatunk az egyes gombokra. Ha eltévesztjiik, a program a beceneviin-

ket kéri és elhelyez minket a dicséségfalra.
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Blinken

Folyamatban 1év6 jaték és a kovetkez6 sorozatig hatralévé idé

"7 Dicséségtabla - Blinken

1.szint  2.szint ?.szint

v | Adja meg a nevét - Blinken [ % | - el

Becenév megadasa és a dicséségtabla

Jatszotér a szamitogépen (Childsplay)

A Childsplay egy olyan jatékgytjtemény, melynek célja a kisgyerekek szamitogép-hasznalatanak
begyakoroltatasa és az alapvetd készségek fejlesztése. Nem all olyan sok modulbdl ugyan, mint a

kovetkez6kben ismertetett GCompris, de igy is remek szérakoztatva-tanulas élményt nyujt.

A programot elinditva lehetéségiink van nevet megadni, igy az elért eredmények névvel keriilnek

mentésre.

Bejelentkezés utan lathatjuk az egyes jatékokat, rajuk kattintva azok rogton elindulnak. Jelen feje-
zet nem kivanja részletesen ismertetni az egyes jatékokat vagy azok hasznalatat, csak révid attekin-

tést nyujt, a felfedezés élményét az olvasora bizzuk.
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[ ] Childsplay_sp bejelentkezés

Childsplay bejelentkezés

A kinalatbdl valaszthatunk kirakdt, memoria-jatékot, bettesét, stb.

[~ ] i _sp - oktatd (- x]

[ -] Childsplay_sp - oktaté feladatok [_ x|

[P == 2 8| | eEE— 4@

Memoriajaték allatokkal és bettikkel
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childsplay_sp - oktaté feladatok Childsplay_sp - oktaté feladatok

LY
Gyakorlatok
2/26

Betties6 és kirako

Tanuljunk jatszva (GCompris)

A SuliX Professional nem definialja a célfelhasznalok korosztalyat, mivel minden korosztalynak
tartogat valamit. A legkisebbeknek egy komplett jatékgytjteményt, a GCompris-t. A GCompris

(ejtsd: zs6-kompri) franciaul kiejtve azt jelenti, hogy ,értem”.

A jatékok kategoriakba vannak sorolva, melyek kozt vannak jaték-kozpontiak is, de mindegyi-
kitk oktato jellegl. Egyesek a szamitogép hasznalatat tanitjak meg, masok példaul a viz korforgasat

mutatjak be, de az elektromossag alapjait is megtalalhatjuk a bettik tanitasa mellett. A projekt cime:

http://gcompris.net/-hu-, itt talalhatunk mindenféle érdekes és hasznos informaciét a programmal

kapcsolatban.

A program érdekessége még, hogy magyar nyelvli hangokat is tartalmaz, mely jol illeszkedik a

jaték zenéjéhez.

)

&

gﬁj

R R
@ P

Ejtéernyds

Segits Tuxnak, az ejtéernydsnek biztonségosan landolni

BpERpFhEw
BERFES S

®0.0Q6

A GCompris inditoképe az alapértelmezett témaval és a jatékok kivalasztasa

’3\'\‘{ J /,br'upg‘cd“;}jo&‘ @;ﬁdb./‘cdgdd;(@frée.fr)
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DO

A viz korforgasa jaték és a képfelismerds olvasasi gyakorlat

Jaték a szavakkal (Kanagram)

Bizonyara sokan szeretjik torni a fejiinket anagrammakon. A SuliX Professional a Kanagram

programot kinélja anagrammakkal val6 jatékhoz. (Alkalmazasok — Oktatas — Kanagram)

A Kanagram hasznalatakor az alkalmazas egy szotari sz6 szavait Osszekeveri és nekiink kell kita-
lalni, mi volt az eredeti sz6. Ha nagyon nem megy, természetesen ugorhatunk is a kovetkezére, de ha

nagyon kivancsiak vagyunk, fel is fedhetjiik a megoldast.

A megoldast az alsé szévegdobozba kell irni, ha jo, 4j szo6t kapunk, ha nem jo, piros lesz a szoveg-

doboz és megprobalhatjuk ujra kitalalni a szot.

Kanagram

{IKanagram

A Kanagram hasznalata roppant egyszeri
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Ha tul koénnytlinek gondoljuk a feladvanyokat, az egyes szétarak kozott valthatunk is a

<nehézség> kvhtml feliratra kattintva.

easy.kvtml 4

uzaerc

Nehézség allitasa

"~ Beallitas - Kanagram

Altalanos P

Tippek
A tippek elrejtése ennyi id6 utan:

Sszotarak

Nem kell elrejteni a tippeket v

I-I I\('aI
Szotarjellemzdk

Billentyliparancsok

ﬁ Lejatszas ezzel: Magyar v
Uj kiegészitok + Ahangok bekapcsolasa
Sugo = Alapértelmezés ¥ OK @ Alkalmazas @ Mégsem

Kanagram beallitasai

A program beallitasait a Kanagram beallitéablakra kattintva modosithatjuk, a felugré ablakban

szabhatjuk testre az alkalmazast.

Klasszikus akasztéfa modern kéntésben (KHangMan)

Az akasztofa-jaték egy nagyon egyszer(, de annal szérakoztatobb program. Inditasa az Alkalma-

zasok — Oktatas — KHangMan helyrdl lehetséges.

A megjelend ablakban lathatunk egy feladvanyt a csonak alatt (vagy sivatagos téma esetén a kak-

tusz mellett), pontosan annyi vonallal, ahany bett a kitalalando szo6.
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A jaték menete annyi, hogy mi beirunk egy bettit, amely ha szerepel a feladvanyban, akkor megje-
lenik a megfelel6 vonalakon, ha pedig nem, akkor a Nem talalt utan keril felsorolasra. Ha elfogy a

tipplink, vesztettiink. A Megjelenés mentiben valaszthatunk témat.

[+ | KHangMan | — O x| [ v | KHangMan

Jaték Kategéria Nyelv Megjelenés Bedllitasok Sugo Jaték Kategéria Nyelv Megjelenés Bealitasok Sigd

| ©0) § Tippek | Kilépés  Tengeritéma v Angol v [0 ) Tippek [ Kilépés |Sivatagi téma v Magyar v

Bevitel O

Vereség: 1

Animals Gy6zelem: 0 Vereség: 0 animals.kvtml Gydzelem: 1

A KHangMan témai

Elvesztett és megnyert jaték

Rajzolas és egérhasznalat kicsiknek (Tux Paint)

A kisgyerekek szeretnek rajzolni. Ha a rajzolast a szamitogépen csinaljak, akkor megtanuljak hasz-
nalni azt, az egérhasznalatot elsajatitjak és jol szoérakoznak kozben. A Tux Paint egy kifejezetten

kicsiknek késziilt rajzprogram, mely az Alkalmazasok — Oktatas — Tux Paint alatt érhet6 el.
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Eszerth

Matrica

onalak Skidomok

ézuveg Varazs

Tux Paint

vissza' | Ujra
Radir ' U

gy Mentés

Valassz ki egy szint és egy ecsetet, amivel rajzolni fogsz!

A Tux Paint nyitoképe iires rajzzal

Baloldalt talalhatjuk meg az eszkozoket, jobboldalt pedig a hozza tartozé beéllitasi lehetéségeket
lathatjuk.

Tux Paint [ _ x|
Festék Matrica —

tuna\ak!ﬂciinmuk

Kockak Maszat

==

— =SS
b Eglak Tegia
zoveg

Vissza' Ujra

Kréta - Saies és fehér

Radir | Uj
Sﬁneﬁ'ﬁKmfem
gnyitas Mentés
x Sotétités Torzltas
miatis Kilépés

Kattints oda a rajzodon, ahova festéket szeretnél csepegtetni.

W

Eszko6zok hasznalata a Tux Paint programban
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Készen az érettségire

A SuliX Professional az Oktatasi Hivatal altal elismert hivatalos érettségi platform. Ez azt jelenti,
hogy az Oktatasi Hivatal alkalmasnak nyilvanitotta a rendszert kozép — és emelt informatika érettsé-

gire. Az érettségin hasznalt szoftverek ismertetése keriil ebbe a fejezetbe.

Az itt targyalasra kertl6 szoftverek a targyaltnal mélyebb ismerete sziikséges az érettségire, am
konyviink nem kivan és nem is lehet helyettesitéje az oktatasnak. A fejezet pusztan csak az alapokat

kivanja biztositani, melyre épithet6 az érettségire valo felkésziilés.

A fejezet azoknak is szol, akik nem érettségire kivannak felkésziilni, hanem meg szeretnének

ismerkedni ezen szoftverekkel. Lassuk tehat ezen szoftvereket.

Weboldalak készitése KompoZer segitségével

A mai vildgban egyre nagyobb szerepet kap a vilaghalo, vagyis a web. Uzletek, mozik, aruhazak,
iskolak, mind mind rendelkeznek honlappal. Miel6tt vasarolni mennénk, a weben hasonlitjuk 6ssze
az egyes boltokat, miel6tt nyelviskolaba mennénk, a weben tajékozodunk a nyelviskolakrol, miel6tt

mobiltelefont/autot/stb. vennénk, a weben olvasunk réluk a gyarték honlapjan.

A honlapokat mas néven weboldalaknak hivjak. A weboldalak jelent6s részének az a célja, hogy
bemutasson valamit a nagykozonség szamara, ezért a weboldalak készitése létfontossagu lehet pél-
daul egy iskola vagy egy vallalkozas szamara. Minél praktikusabb és tetszet6sebb a honlap, minél
tobb informacioét tartalmaz jol elrendezetten, annal hasznosabb. Lassuk, hogyan készithet sajat hon-

lapot. Inditsa el a programot az Alkalmazasok — Fejlesztés — KompoZer segitségével.

A megnyil6 ablakban a munkateriileten dolgozhatunk, a formazas, beszuras, hiperhivatkozas, stb.

beallitasa a menii és az eszkoztarak segitségével lehetséges.

A KompoZer harom nézetet kinal a felhasznalok szamara:

* Tervezdé nézetben csak az oldalt latjuk ugy, ahogyan kinézne egy bongészében, forma-

zéasra csak a menik segitségével van lehet6ségiink

* Felosztas nézetben latjuk az oldalt, de a hozza tartoz6 HTML kodot is, melyet szerkesztve

azonnal latjuk a modositas hatasat.

* Forras nézetben csak az oldal HTML kodjat latjuk, semmi mast.
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[rjunk be valamilyen szoveget a kezddlapra, majd formazzuk meg. Ehhez a Formatum - Betii-
készlet meniit hasznalhatjuk. A kivalasztott betiméret a Formatum — Méret meniiben allithato, a

szoveg kinézetére vonatkozo egyéb beallitasok szintén a Formatum mentibél érhetdek el.

hanl

pom [file/.../honlapc o Times
Tablazat Eszkozok Sigd o Courier
s o serif <
s 1)
Meret *|o sans-serif [«
1 Szdveg stilusa LS monospace
4 Szdvegszin...

Irés irdnya

| Szdvegformazas torlése Ctrl+Shift+Y

Hivatkozésok torlése Ctrl+Shift+K |c DejaVu Sans =
- Horgonyok eltdvolitdsa Ctrl+Shift+A | Dejavu Sans —
. Bekezdés y | Dejavu Sans
. Eelsorolas , | © Dejavu Sans Mono
PP o Dejavu Serif
Behuzas novelese Ctri+] 3 .
o DejaVu Serif
o Dingbats

Igazitas

Pozicionald racs

Specialis tulajdonsagok...
Oldal szinei és hattere...
Qldal cime és tulajdonsagai...

o Proporciondlis
o Fix szélesséqll

o Helvetica, Arial

< Abyssinica SIL
o Bitstream Charter

o Century Schoolbook L

Domestic Manners

o Dustismo Roman

o Hershey-Gothic-English
o Hershey-Gothic-German
o Hershey-Gothic-Italian

o Hershey-Plain-Duplex
© Hershey-Plain-Duplex-Italic
o Hershey-Plain-Triplex
o Hershey-Plain-Triplex-Italic
© Hershey-Script-Complex
o Hershey-Script-Simplex
o Jomolhari F
- © KacstArt =
T-:‘ KacstBook

o KacstDecorative

|-:‘ KacstDigital

@ Tervezd | & Felosztas | L/ Forras |

Kijel6lés formazasa és ,néhany” betiitipus

Az egyes bekezdések igazitasat legkonnyebben az eszkoztar gombjaival allithatjuk be, ezen gom-

bok kozvetleniil a munkaterilet felett keresenddk.

A A BI U

® honlapom

Kozépre igazitas

| BOOpX

Udvezlom 2 honfspomon.'
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A weboldalak egyik f6 tulajdonsaga, hogy hivatkozasokat tartalmazhatnak. Ha ilyen hivatkozast

akarunk beszurni, jeloljik ki azt a szovegrészt (vagy objektumot), melyre kattintva a hiperhivatkozas

nyilik meg, majd kattintsunk a Besziras — Hivatkozas meniipontra (vagy hasznaljuk a Ctrl+L bil-

lentyikombinaciot). A megjelend ablakban hatarozhatjuk meg a hiperhivatkozas részleteit.

MNézet Formatum Tablazat Eszk

i ﬂép ;
" Mentes  Tablazat... !
Urlap... ol

| X

2| Horgony..”

Hivatkozas beszurasa meniib6l

Vizszintes vonal
Karakterek és szimbolumok...

Tartalomjegyzék... »
Okos fellleti elemek 3
HTML...

PHP-kod...

Megjegyzés...

Sortorés a kép(ek) alatt

| Hivatkozas tulajdonsagai

A hivatkozas szévege k-
| ddse

Hivatkozas cime

| Adja meg a weboldal helyét, egy helyi fajlt, egy e-mail cimet, vagy valasszon ki
egy horgonyt vagy cimsort a valasztélistabol:

[#ddse |'] =

| [ Afenti egy e-mail cim

| e

[l Hivatkozas megnyitasa

| | ~Tobb tulajdonsag

| Haladd szerkesztés... |

| Mégse | | oK |

Hiperhivatkozas tulajdonsagai

Ha barmely most emlitésre keriil6 objektum tulajdonsagain szeretnénk modositani, csak kattint-

sunk duplan az adott objektumra, ekkor megnyilik az objektum tipusara jellemz6 parbeszédablak.

Ha képet szeretnénk beszuirni, azt a Besziras — Kép meniipontbol, vagy a Kép gombra kattintva

tehetjik meg.

Nézet Formatum Tablazat Eszkdzék Slgo

e S
Mentés  Iablazat...
Orlap...
— Hivatkozas...
< | Horgony...
16 Vizszintes vonal

.

Tartalomjegyzék...
Okos feliileti elemek

HTML...
PHP-kod...
Megjegyzés...

Sortorés a kép(ek) alatt
T

Karakterek és szimbdlumok. ..

iR [o— = E

I': W L7l -— o </> 'ﬁ_i;

Ir Horgony Hivatkozds Kép Tablazat Urlap CSS
L]

=]
=

]
.
[l

800px

Udvszlem 2 honfgpomon.'

Kép beszirasa meniibdl vagy eszkoztarbol
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A beszurandoé képet a felugré ablakban valaszthatjuk ki, a kép egyéb beallitasaival egyetemben.

_I(:ép tuli-ljd-oﬁségai ' k
Hely I Méretek l Megjelenés ] Hivatkozas ]
Kép URL:

[ hekkervinhonlap.png ]

Az URL relativ az oldal elhelyezkedéséhez képest

Bubaoréksuga: [ l

@ Magyarazé szoveg: l Ez egy kép l

) Nincs magyarazo szbveg

Kép elénézete

T Valodi méret:

& Szélesség: 800
7 o Magassag: 661

| Haladd szerkesztés... |

| sugo | | Mégse | | OK |

Beszirando kép részletei

Tablazat besztrasahoz a Besziras — Tablazat meniipontot keressiik, vagy nyomjuk meg a Tabla-

zat gombot. A megjelend ablak a beszirand¢ tablazat tulajdonsagainak beallitasara szolgal.
" Tablazat beszirasa
[Gyorsan | Pontosan| caiia]

mEm
1 1 1
[

3x3

| Halado szerkesztés... |

| Mégse | | oK |

Beszurando tablazat méretének beallitasa

A tobbi objektumhoz hasonléan, ha duplan kattintunk a kész tablazatra, egy beallitéablakot

kapunk, ahol testre szabhatjuk az adott objektum mindenféle tulajdonsagait.
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[ v | Tablazat tulajdonsagai
Téblézatl Cellak k.
Kijeldlés
[ Cella l < | A valtozasok a kijeldlés valtozasa
|' «El6z6 | |.>56\.ietkezﬁ eldtt Iépnek életbe.
Méret Tartalom igazitasa
[ Magassag: I:]  képpont ¢ o Eiiggdleges: |Tetejére 2|
[ szélesség: l:] | képpont ¢| || O Vizszintes: |[Balra 2]
O Cella stilusa: |Normél || [ Szovegtorés: [Torion |
[ Hattérszin: |—| (Tablazat hattere)
A jelélonégyzetek hasznalata a valtoztatand®6 tulajdonsagok . . |
megadaséra | Halado szerkesztés... |
|. Sigé | | Alkalmaz | ‘ Mégse | | OK |

Beszurt tablazat tulajdonsagainak beallitasa

Ha az oldal egészére vonatkozoé szinbeallitasokat szeretnénk modositani, a Formatum — Oldal szi-
nei és hattere meniipont segitségével nyissuk meg az ablakot. Itt beallithatjuk, hogy az egyes szove-

gek hogyan nézzenek ki, illetve milyen legyen az oldal hattere (szin vagy kép egyarant).
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Besziiras m Tabldzat Eszkdzdk Sligd [ v ] Oldal hattere és szinei x (O x|
Betlkeszlet ' - - Oldal szinei
Bzt Méret 4 . p PP e P
Kozzctétel ;z il % Kep Tablazar ) A latogaté bongészdjének alapértelmezett szinei
dveg stilusa [ R E—
S E Szﬁvezs;l’n \_LZ = E @ Egyéni szinek haszndlata:
‘ lu_ Z | iras irdnya ' Normal szoveg: - Normal széveg
[_ szévegformazas befejezése Ctrl+Shift+Y Hivatkozas szovege: (] Hivatkozés szévege
2] Hivatke k bef se  Ctrl+Shift+K Aktiv hivatkozas szovege: [E]
- . § P Aktiv hivatkozas szévege
@ ul g Ctrl+ L+A Latogatott hivatkozas szdvege: [E]
:‘E Bekezdés N HALtér: Latogatott hivatkozas szévege
] Eelsorolas v
Behuzas novelése ctrl+] palierken)
Behizas csok Crl+[ l =
Igazitas 3 O Az URL relativ az oldal elhelyezkedéséhez képest
Pozicionald racs Haladé szerkesztés. ..

Oldal cime és tulajdonségai...

— Oldal szineinek beallitasa (2)
Oldal szineinek beallitasa (1)

& honlapom | .

785px

ad‘\lbsz'm 2 honfzpomor).'

360px

Atallitott szinek az oldalon

Az oldal elmentésekor a program megkérdeni az oldal cimét (ez kertil a bongész6 fejlécébe), majd

a cim alapjan javasol egy fajlnevet is a mentéshez.
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oldal cime

Irja be az aktudlis oldal cimét!
Ezzel azonosithatd az oldal a béngészdben vagy a konyvjelzében.

[ honlapom ]

I Mégse ]I OK ]

Oldal cimének megadasa

oldal melgése mint

Név: honlapom.html

~ Egyéb mappak bongészése

E] Mappa |étrehozasa

Helyek Név v Méret | Madositva A
[} Keresés [, -adobe 2010-09-20
& Nemrég hasznalt (&, beagle 11.36 |
= .config 11.32
(A Asztal o
‘!] Fajlrendszer Ej'dhus ) 2010-09-16 |
Dok ok [ -evolution 2010-09-20
okumentumo -
@ (&, -fontconfig 2010-09-23
[j Zenék [i gconf 10.04
Cj K'epe‘k Ci .gconf.xml.defaults 2010-09-16
@V'déok [, -geonf.xml.mandatory 2010-09-16
@ Letoltések [i .gconfd 11.44
@ ulx ﬁ .gimp-2.6 Tegnap 17.53
& rhomeptr & .gnome2 2010-09-23
[i .gnome?2_private 2010-09-16
Ci .gstreamer-0.10 10.27
@ ovfs 9.26

I

HTML-f4jlok

Mentés helyének kivalasztasa

i

Adatbazis-kezelés alapok

Az adatbazis nem mas, mint adatokat elére megadott strukturaban tarolé tablak halmaza, melyek
kozott kapcesolatot definialhatunk. Az egyes tablak bejegyzéseit rekordoknak hivjuk. Az adatbazisok
célja adatok megbizhatd, hosszu tavon tartds tarolasa és viszonylag gyors visszakereshet6ségének

biztositasa.

Mivel érettségin a PostgreSQL és a MySQL adatbazisok egyarant kovetelményként szerepel, ezért

kozvetlentl a telepités utan létrehozott felhasznalé hozzafér mindkét adatbazishoz a felhasznaléne-
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vével és jelszavaval. Rdadasul mindkét adatbazis elindul a rendszerrel egyiitt, igy semmilyen beavat-

kozasra nincsen sziikség az adatbazis-kezelési feladatokhoz.’?

Adatbazis-kezelés a Knoda alkalmazassal

A Knoda adatbazis-kezel6 alkalmazast az Alkalmazasok — Fejlesztés — Knoda adatbazis-kezel6

pont segitségével indithatjuk el.

| Helyek Rendszer @] @) =
@ M [ ‘
j&o' Grafika Adatbazisok kezelése, lekérdezések és jelentések készitése.:
Hang és vided . >| &} Kompozer .
@ Intemnet >| () NetBeans IDE 6.8
1{)‘ Iroda > @uj Open)DK Monitoring & Management Console
) Jatékok > || openjDK Policy Tool
4| Kellékek > || openjDK Visualvm

A Knoda inditasa az Alkalmazasok meniib6l

A program rogton az inditasat kovetéen megkérdezi, hogy milyen adatbazishoz akarunk csatla-
kozni. A Knoda sokféle adatbazistipust ismer, nekiink azonban vagy a mysql, vagy a postgres lehet6-
séget kell valasztanunk.

Meghaijto kivalasztasa

Meghajtok | Kapcsolatok Kapcsolédas

i,

idbase W=
mdb Beallftasok
mysql

odbc Segitség
paradox

postgres

sqlite2

sqlite3

Adatbazis tipusanak kivalasztasa

3. Ha utdlag 1étrehozott felhasznald vagy kozpontilag azonositott felhasznalé probal hozzaférni az adatbazisokhoz, az
nem fog sikeriilni, mivel 6k még nincsenek hozzdadva az adatbazisok felhasznalo-listajahoz. Ha fennall ez a helyzet,
kérje rendszergazdaja segitségét.
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A kivalasztott tipusu adatbazis adatainak beirasat kovetéen mar csatlakoztunk is a kivant adatba-

zis-szerverhez.

mysql - Jelszé parbeszédablak postgres - Jelszd parbeszédablak

Kételez6 bejelentkezési adatok: K&telezd bejelentkezési adatok:
Gépnév: P
Lepnev [Iocalhost ] Gépnév: [Iocalhost l
Az adatbazis neve: [ |-] S [ |'l
Eelhasznalo: [er\.rin ] Felhasznls: [ewin l
lelsza: |.....| J Jelsz6: |.....| ‘
TCP kapu: 3306 ]

ICP kapu: 5432 ]
Boolean emulalasa: [igen |v] .

Bedllitisok mentése
7] peallitAsok mentése

MySOQL adatbazis kapcsolatanak beallitasa PostgreSQL adatbazis kapcsolatanak beallitasa

Ha egy létez6 adatbazist szeretnénk hasznalni, valasszuk ki a legérdiil6 meniibél, ha pedig vjat

kivanunk létrehozni, kattintsunk a F4jl — Uj — Adatbazis pontra.
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mysql ervin@localhost:3306 - knoda
F3jl Adatbazis Beallitidsok 5Segitség

t}ﬂ Valasszon adatbéazist: IJ sulix |v|@ @

= [@ X|information_schema
ARSI

|Jelenlegi adatbazis:
= \Asulix
=Tablak
(s Nézetek
-4, Lekérdezések
|| Urlapok
i=)elentések
' Modules

4 Elemek

test

Hasznaland6 adatbazis kivalasztasa

ik [ .

Uj adatbdzis parbeszédablak 7

Uj adatbézisnéw:

(]

Létrehozand6 adatbazis nevének megadasa

Ha a mar meglévé adatbazishoz szeretnénk 1j tablat hozzaadni, véalasszuk a Fajl — Uj — Tabla

pontot.

Fajl | Adatbazis Beallitdisok Segitség

% Uj kapcsolat: » |v]
[ Kapcsolat bontasa
=
\\ Adatbazis
\} Kapcsolat megnyitésa b
I} Kapcsolat mentése |4, Nézet
Importalas * -4, Lekérdezes
Exportalas » @] Orlap
(R =i Jelentes

Uj tabla hozzdad4sa az adatbazishoz

44,



KESZEN AZ ERETTSEGIRE

A létrejott Névtelen tablat mddositanunk kell (Iétre kell hoznunk mezéket benne), majd elmente-

niink. Ehhez kattintsunk az Uj mezé gombra és toltsiik ki az tirlapot.

|5 Tabla - névtelen
|Név ‘ Tipus | Méret | Elsédleges | Nem lehet nulla Mezénév: _
ostoppus: oves [
[r]

Elsddleges index

Uj mezé.

Nem lehet nulla

Uj mez6 hozzaadasa a tablahoz
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= Tabla - névtelen }

Név Tipus Méret | Elsddleges Mezdénév:

mezoNev  kis lebegdpontos 50 nem Oszloptipus:

Meret:

Elsédleges index [

Nem lehet nulla (%

index | Eqyedili

Mez6 részleteinek modositasa

Ha egy tablaban adatokat szeretnénk elhelyezni, valasszuk a Nézet — Nézeti modban lehetdséget.

Fa3jl Szerkesztes |MNezet Adatbazis Beallitasok 5Segits

| 7 -
@Vélasszon adal & Tervezési madban
M '+ Nézeti modbal,
r[ox 4

L]
: » | "
£l N S Szird definialasa

% Szlrés végrehajtésa

Elemek

o Jelenlegi adatb
o \Asulix2

Nézet atvaltasa Nézeti modba

Adatbazis-kezelés az OpenOffice.org Adatbazis-kezeléje segitségével

Az OpenOffice.org Adatbazis-kezel6je képes létez6 adatbazisokhoz kapcsolddni, ott tablakat létre-
hozni, benniik rekordokat elhelyezni és lekérdezéseket lefuttatni valamint megjeleniteni ezek ered-

ményét. Egyetlen hatranya, hogy nem tud 1j adatbazisokat 1étrehozni, ezt nekiink kell megtenniink.

Adatbazis létrehozasahoz nyissuk meg az Alkalmazasok — Rendszereszk6zok — Terminal alkal-
mazast. A megjelend ablakba gépeljiik be az alabbiak egyikét attol fiiggéen, hogy MySQL vagy Post-

greSQL adatbazist szeretnénk létrehozni. A konzolba még be kell irnunk a jelszavunkat.

MySQL adatbazis létrehozasa:
mysqladmin create <adatbazisnév> -p

PostgreSQL adatbazis létrehozasa:
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createdb <adatbdzisnév> --password
Ha nem kapunk hibaiizenetet, akkor sikeresen létrejott az adatbazisunk.

[ervin@sulixfinal ~]% mysqgladmin create erettsegi -p
Enter password:

[ervin@sulixfinal ~]$ createdb erettsegi --password
Password:

[ervin@sulixfinal ~13 ]

Adatbazisok létrehozasa a gyakorlatban

A létrejott adatbazisokhoz az Alkalmazasok — Fejlesztés — OpenOffice adatbazis-kezel6 indi-
tasa utan csatlakozhatunk. Az elindul6 tiindér segit nekiink beallitani a kapcsolatot, figyeljiink azon-

ban a kisbettik és nagybettik helyes begépelésére, ugyanis a tiindér érzékeny rajuk. Minden lap aljan

a Tovabb gombra kattintva léphetiink tovabb.
Ha MySQL adatbazist szeretnénk hasznalni, a kapcsolodas 1épései az alabbiak:

* A Kapcsolodas 1étez6 adatbazishoz alatti legérdiill6 mentiben valasszuk a MySQL lehet8sé-

get

Udvozli az OpenOffice.org Adatbazistiindér

Az Adatbazistindér hasznalatival Iétrehozhat egy (j adatbazist, megnyithat
egy létezd adatbazisfajlt, vagy kapcsolodhat egy kiszolgalon tarolt
adatbézishoz.

Mit kivan tenni?
(O Uj adatb&zis létrehozésa
() Létezd adatbazisfajl megnyitasa
Legutobb hasznalt

Uj adatbazis
Megnyitas..

@ Kapcsolddas Iétezé adatbdzishoz

f ~

JDBC

Oracle |DBC

Adabas D

Groupwise .
Evolution - LDAP ezes | Mégse |
Evolution - Helyi I
Munkafizet

dBASE

Adatbazistiindér

Lépéselk Kapcsolat bedllitidsa egy MySQL-adatbazishoz

1. Adatbazis valasztasa MySQL-adatbazishoz ODBC vagy |DBC segitsegével kapcsolodhat.

Lepjen kapcsolatba a rendszergazdaval, ha bizonytalan a kévetkezd
beallitasokban.

3.)DBC-kapcsolat bedllitisa

4.Felhasznaléi azonositas Hogyan kivan kapcsolédni a MySQL-adatbazishoz?
beallitasa () Kapcsolodas ODBC (Open Database Connectivity) hasznalataval
5.Mentes és veégrehajtas @ Kapcsolddas JDBC (Java Database Connectivity) hasznalataval
[ Sugo | | << Vissza |[ Tovabb == ] Befejezés | Mégse |

Kapcsolédas JDBC hasznalataval
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* A MySQL adatbazishoz allitsunk be JDBC (Java DataBase Connectivity) kapcsolodast

* Adjuk meg az adatbazis nevét (melyet mi hoztunk létre), a kiszolgal6t (mely a sajat gépiink,
azaz localhost), majd kattintsunk az elére beirt (com.mysql.jdbc.Driver) osztaly teszteléséhez

az Osztaly tesztelése gombra.

Kapcsolat beallitasa egy MySQL-adatbazishoz JDBC segitségével

Adja meg a MySQL-adatbazishoz |DEC-illesztéprogrammal torténd
kapcsolédashoz szlkseges beallitasokat. Fontos, hogy a |DBC-illesztdprogram
osztalya telepitve és az OpenOffice.org-ba regisztralva legyen.

Lépjen kapcsolatba a rendszergazdaval, ha bizonytalan a kovetkezd
beallitasokban.

Adatbazis neve [erettsegi

Kiszolgalé [IocthOStI

Port szama 3306 Alapértelmezett: 3306

MySQL |DBC-illesztdprogram osztalya:

[com.mysql.jdbc.Driver ] |:Qszt‘c'||.y tesztel.ése_

Adatbazis adatainak megadasa

Ha mindent rendben adtunk meg, az OpenOffice betdlti a JDBC-illesztéprogramot, melyrél az
alabbi ablak tajékoztat benniinket:
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Ve [erettseqi
OpenOffice.org Base

ftas

as
@ A |JDBC-illesztoprogram sikeresen betoltve.

~IMESZLOproygrdim usZidlyds

[com.m}rsql.jdbc.Driver

Sikeresen betoltott JDBC illesztéprogram

Ha PostgreSQL adatbazishoz kapcsolodnank, az alabbi lépések segitségével allithatjuk be a progra-

mot:

* A JDBC lehet6séget valasszuk a létez6 adatbazisok koziil

Adatbazistindér
Lépésel Udvézli az OpenoOffice.org Adatbazistiindér
1. Adatbazis valasztasa Az Adatbazistindér hasznalataval létrehozhat egy U adatbazist, megnyithat

egy létezd adatbazisfajlt, vagy kapcsolédhat egy kiszolgalén tarolt
2.]DBC-kapcsolat bedllitisa adatbazishoz.

3.Felhasznaléi azonositas
beallitdsa
Mit kivan tenni?
O Uj adatbézis Iétrehozdsa

() Létezd adatbazisfajl megnyitasa

4. Mentés és végrehajtas

Legutébb hasznalt

Megnyitas...

@ Kapcsolodas |étezd adatbazishoz

fjDBC

Kapcsolodas 1étez6 adatbazishoz JDBC-n keresztiil

* Adjuk meg az adatbazis URL-cimét, mely nem mas, mint:

postgresql://localhost:5432/<adatbdzisnév>
Valamint az illesztéprogram osztalyat, amely:

org.postgresql.Driver
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Kapcsolat beadllitdsa egy |DBC-adatbazishoz

Adja meg a |DBC-adatbazishoz torténd kapcsolodashoz szikséges beallitasokat.
Lépjen kapcsolatba a rendszergazdaval, ha bizonytalan a kdvetkezo
beallitdsokban.

Adatforrds URL-cime

[idbc: postgresql://localhost:5432/erettsegi

|DEC-illesztéprogram osztélya

[org.postgresql.Driveﬂ ] Osztaly tesztelése

== Vissza H Tovabb == l [ Befejezés l [ Megse

Kapcsolodas paramétereinek megadasa

* Kattintsunk az Osztaly tesztelése gombra, hogy kideriiljon, mindent helyesen irtunk-e be:
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Adatforras URL-cime

4c [idbc: postgresgl:fflocalhost:5432/erettsegi

OpenOffice.org Base

‘&
@ A |DBC-illesztéprogram sikeresen betdltve.

]

Sikeresen betoltott illesztéprogram

Ha beallitottuk az adatbazistipust és a kapcsolodas modjat, még néhany lépést kell megtenniink:

Adjuk meg a felhasznaloi neviinket és pipaljuk be a Kotelez6 a jelszo megadasa lehet8séget

A felhaszndléi azonositas bedllitdsa

Néhany adatbazis esetén kotelezd a felhasznaldi név megadasa.

Felhasznaldi név [er\.rin|

Kdotelezd a jelszo megadasa

Felhasznalonév megadasa

A felugré ablakban irjuk be a jelszavunkat, melyet meg is jegyeztethetiink a munkamenet

végéig a Jelsz6 megjegyzése a munkamenet végéig lehet6ség bepipalasaval. Figyelem:

Figyelem: Ha a telepités utan létrehozott felhasznald jelszavat megvaltoztattuk a telepités
ota, az adatbazishoz valé kapcsolédashoz sziikséges jelszo nem egyezik meg a felhasznalé beje-

lentkezéshez sziikséges jelszavaval, a telepités utani jelszot kell megadni.
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Felhasznaléi név és jelszo sziikséges
i
A kovetkezd adatforrdshoz vald csatlakozashoz jelszo szikséges: .

Felhasznaloi név ervin

Jelszd megjegyzése a munkamenet végéig

Jelsz6 megadasa

* Ezt kovetben ellendrizziik a kapcsolat létrejon és az alabbi ablak tajékoztat errdl. (A kapcsola-

tot a Kapcsolat ellendrzése gomb segitségével is ellendrizheti.)

OpenOffice.org Base

@ Kapcsolat ellendrzese

A kapcsolat letrejott.

Sikeresen létrejott kapcsolat az adatbazis és az alkalmazas kozt

Ha késébb mar nem szeretnénk az adatbazist beallitani, regisztralhatjuk az adatbazist, igy legkoze-

lebb mér csak a regisztralt adatbazist kell megnyitnunk, a beallitas lépéseit nem kell megtenniink.
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Adatbazistindeér
Lépések Hatdrozza meg, mi torténjen az adatbdzis mentése utin

1. Adatbazis valasztasa Kivanja, hogy a tindér regisztrilja az adatbazist az OpenOffice.org szamara?

2.]DBC-kapcsolat bedllitdsa @ lgen, regisztralom az adatbazist
3. Felhasznaloi azonositas (O Nem, az adatbazis-regisztracic kihagyasa
bedllitasa

Az adatbazis mentése utan mit kivan tenni?

Adatbazis megnyitisa szerkesztésre
[[] Tablak létrehozasa a tablatindér segitségével

Kattintson a Befejezés gombra az adatbazis mentéséhez.

<< Vissza Tovabb == [ Befejezés l [

Adatbazis regisztralasa

Az adatbéazisban uj tablat a baloldali Tabla gombra kattintva, majd a Tabla létrehozasa a terve-
z6nézetben vagy a Tiindér hasznalata tabla létrehozasara lehetéséget valasztva készithetiink.

Fajl Szerkesztes Nézet Beszuras Eszkozok Ablak Sugo

B-B -8, JEEE

f= 7] Tabla létrehozasa a tervezénézetben...
Tindér hasznalata tabla létrehozasara...
Mézet |étrehozésa...

Lekérdezése
k

Tabla létrehozasa tervez6nézetben vagy tiindér
segitségével

A tervezénézetben létrehozhatjuk a tabla mez6it, megadhatjuk azok tipusat, illetve a mezékre

vonatkozé kritériumokat és alapértelmezett értékeiket.
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Uj adatbazisl.odb : #1 - OpenOffice.org Base: Tiblatervezd

E&jl Szerkesztés MNézet Eszkozok Ablak Sdgo

= 4~ §
Mezdnév | Mezdtipus | Leiras
name szoveq [ VARCHAR ]
hirthDate Datumn [ DATE ]

el

A megtervezése utan a tablat el kell menteni a kis kék lemezre kattintva, vagy a Fajl - Mentés

Tabla létrehozasa tablatervez6é hasznalataval

(Ctrl+S) segitségével, majd nevet adni neki.

[ v | Mentés masként [ % |
Katalégus [erettsegi |~
T4bla neve [myFirstTable| |

o | [ e | [ s

Amennyiben az adott tabla mentésekor az OpenOffice nem talal els6dleges kulcsot, felajanlja,

hogy létrehoz egyet.

Tabla nevének megadasa mentéskor

OpenOffice.org Base

=3 Nincs elsédleges kulcs

Egyedi indexre vagy elsddleges kulcsra mindenképpen szilkség
van a rekordok azonositasahoz; ellenkezd esetben nem vehetd
fel adat a tablaba.

Kivan létrehozni egy elsddleges kulcsot?

Nem Mégse

Els6dleges kulcs létrehozasa az adatbazis tablajahoz
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Ha a Tiindért valasztja, rengeteg kész tabla koziil valogathat és mddosithatja kedve szerint. Els6
lépésként valasszon egy olyasmi tablat, amire sziiksége lesz és varhatoan a legkevesebb modositassal

fog jarni. Valassza ki a kivant mezdket a nyilak segitségével.

Tablatiindér

Lépések Mezok kijellése a tablahoz
Ez a tindér az adatbazishoz szikséges tablak létrehozasiban lesz seqitségére. Egy
o tablakategéria és egy mintatabla kivalasztisa utin a szikséges mezdket hozzaadhatja
| 2.Tipusok és formatumok a tabldjdhoz. A tabldjdnak elkészitéséhez tobb mintatidbla mezdit is felhasznalhatja.
bedllitasa
3.Elsddleges kulcs bedllitdsa Kag’e_\gurna . = .
@ Ugzleti () Személyes
4.Tabla létrehozésa Mintatablak
|Feladatok =
Elérheté mezdk KijelGlt mezdk
| Jegyzetek
FeladatiD -
BefejezoDatum —
KezdoDatum &l
Leiras =
<<
S0goé ‘ < Vissza Tovabb > Befejezés Mégse |

T4abla valasztasa

A kivalasztott mezdéket is modosithatja, igy még jobban illeszkedik majd az igényilinkhéz az elké-

sziilt tabla.

Mezotipusok és -formatumok bedllitdsa

Kijeldlt mezdk Mezoinformacio

VevolD ~ Mezénév KifizetesDatum

SzamlaSzam

Mezdtipus Datum [ DATE |2 |
RendelesID2 )
FizetesiTerminus | Kételezd adat Nem 2o

KifizetesMennyiseg
KifizetesMod
FoglalasiD
BanKartyaTipus
RegisztraciolD
KifizetesModID
BankkartyaSzam

Bankkartyalejarat /
BanKartyaEIIenorzoﬁ;l L'

) | V]
(-] (+]

>

Az egyes mezOk testreszabasa

Az egyes tablakat ellathatjuk automatikusan elsédleges kulccsal, de hasznalhatunk meglévé mezét

is els6dleges kulcsként.
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Elsodleges kulcs beadllitasa

Az elsddleges kulcs egyedileg azonositja az adatbézistabla 6sszes rekordjat. Minden

tablaban ajanlatos Iétrehozni elsadleges kulcsot, amellyel igy tobb tabldban megléva
informaciokat is osszekapcsolhat. Nem vihet fel adatokat ebbe a tablaba elsddleges

kulcs nélkdl.

Elsédleges kulcs létrehozasa

@ Elsddleges kulcs automatikus hozzaadasa
] Automatikus érték

) Meglévé mezd hasznalata elsddleges kulcsként

Mezdnév [] Automatikus érték
() Elsddleges kulcs megadasa tobb mezd kombinacidjaként

Elerhetd mezok Elsddleges kulcs mezdi

Jegyzetek [~

RendelesID c -

TaglD —

KifizetesID [~

Elsédleges kulcs automatikus vagy kézi megadasa

Mar csak a tabla nevének megadéasa van hatra, valamint ki kell valasztanunk, hogy melyik adatba-

zisba keriiljon az Gjonnan létrehozott tabla.

Tabla létrehozdsa

Mi legyen a tabla neve?
[Kifizetesek

Tabla katalogusa

[erettsegi o

Mi legyen a kovetkezd |épés?
@ Adatok azonnali felvitele
(O Tablaterv modositasa
) Urlap létrehozésa ezen tabla alapjan

Tabla nevének és adatbazisanak megadasa

Ha szeretnénk adatokat bevinni a tablaba, kattintsunk rajuk jobb egérgombbal, majd a Megnyitas

lehet6séget valasztva feltolthetjik a tablat adatokkal.
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- erettseqgi

ifizetescjom
[[] Masolas

myFirstTa

Torlés
Atnevezés
Szerkesztes

Jelentéstiindér...

Mindent kijeldl

Adatbazis v

Tabla megnyitasa

Ezt kovetben bevihetjiik az egyes rekordokat az adatbazisba.

[ v | erettsegi.myFirstTable - Uj adatbazisl - Op
Fajl Szerkesztés MNézet Beszlras Eszkozok Ablak Sdgé
b SR = IR - R | e

ID [ name [ birthDate |
234 Ervin 2010-01-01

Adatbazis tablajanak feltoltése adatokkal
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