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Az ULX Kft. nem vallal felelésséget a kbzolt informaciok teljességét, tartalmat
és naprakész allapotat, valamint az esetlegesen el6fordulé hibakat, tévedése-
ket illetéen.
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Bevezetés

Udvézdljik a Kedves Olvasét a Digitalis irastudas Linuxon cim(i kdnyvso-
rozat szerzG6i nevében. Jelen kényv célja az informatikai alapismeretek bemuta-
tasa, valamint segitséget nydjtani a szamitégép haszndlatdnak elsé lépései
soran, amellyel alapot teremt a digitdlis irastudas megszerzéséhez. A kotetso-

rozat az aldbbi 5 kotetbdl all:
1) EIméleti alapok
2) A SuliX Professional hasznalatanak alapjai
3) Irodai alkalmazasok hasznalata SuliX Professional alatt
4) SuliX Professional az iskolaban és a tanulasban

5) A multimédia és a szdrakozas vilaga SuliX Professional rendsze-

ren

A digitélis irdstudas egy olyan ismerethalmazt jeldl, melyet a 21. szazadban
él6é ember egyre kevésbé nélkllozhet. A szamitdgép egyre nagyobb szerephez
jut az emberek mindennapjaiban, ezért haszndalatanak ismerete elengedhetet-
len. A szamitégép kezelése nem olyan bonyolult, mint amilyennek elsd latasra
tlinhet, bar az elsd I1épések kicsit nehéznek bizonyulhatnak, egyes elvek szokat-
lanok lehetnek, kell§ kitartdssal azonban On is elsajatithatja azokat a fogéso-

kat, mellyel gyakorlott szamitégép-felhasznaldva valhat.

A szamitogép hasznalatahoz nem szikségesek kllonleges képességek, ele-

gendd pusztan megérteni a jelen konyvsorozatban leirtakat.

A tankonyvek végére On elsajitithatja a szdmitégép mikodésének alapjait,
megismeri a szamitastechnika alapfogalmait és a szamitdégépek felépitését, de
a legfontosabb, hogy megtanulja kezelni a SuliX Professional rendszert a min-

dennapi hasznalathoz sziikséges szinten.

Jelen mU szerzbi jogai az ULX Kft.-t illetik meg. A konyvsorozat a Creative
Commons 2.5 > Nevezd meg! - igy add tovabb! 2.5 Magyarorszag Licenc

2.A licenc szévegének megtekintéséhez latogassa meg a
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/hu/ webcimet vagy kiildjon egy
levelet a kovetkez6 cimre: Creative Commons, 171 Second Street, Suite 300, San
Francisco, California, 94105, USA.



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/hu/

alapjan kerul koézreadasra. Ennek értelmében a md szabadon masolhato, ter-

jeszthetd, bemutathaté és el6adhatd a licencben szabalyozott médon.

A konyvben taldlhatdéak olyan részek, melyek nem sziikségesek feltétlenil a
SuliX Professional hasznalatahoz, pusztan csak a megértést seqitik. Ezek altala-
ban a hétkdznapi életbdl hoznak példakat. Az ilyen részeket a kdonyvben az

alabbihoz hasonlé szévegdobozok tartalmazzak:

Egy hétkoznapi példa:

Az ilyen kinézetu szovegdobozok a hétkoznapokbdl hoznak példdakat az adott fejezet
vagy program hasznalatdnak megértéséhez, elolvasdsuk azonban nem kételezo, at
is ugorhatoak.

A példaink szerepléi Hekk Ervin, Debi Janos és Tar Géza, akik altalanos szamitastech-
nikai ismerettel rendelkez6 felhasznalok.

A téma irant jobban érdekl6ddk elmerilhetnek a részletekben, ha elolvassak
a nem alapvetd informacidkat tartalmazoé részeket is. Az ilyen informaciok az

alabbi szovegdobozokban talalhatéak:

Mi torténik a szinfalak mogott?

Az ilyen szovegdobozok olyan informacickat tartalmaznak, melyek a téma
irant jobban érdekl6déknek kiindulasi pontul szolgalnak, segitik az elmé-
lytiilést, de a téma megértéséhez illetve a SuliX Professional hasznalatahoz nem
elengedhetetleniil sziikségesek.

Ha nem kivanunk a részletekbe mendé informéaciokat olvasni, esetleg nem kiva-
nunk foglalkozni a technikai részletekkel, nyugodtan ugorjuk at az ilyen része-
ket. Aki azonban ezen hattér-informaciéknak is birtokaban van, az konnyebben,
valtozatosabban, célszertibben hasznalhatja az ismereteit.



A SuliX Professional multimédia lehetGségei

A szdmitdégéplnket nem csak munkara hasznalhatjuk, hanem szabadiddnk
eltoltésére is, példaul filmeket nézhetlink, zenét hallgathatunk, vagy szerkeszt-
hetlink, de ha kedvlnk tartja, jatszhatunk is rajta. A SuliX Professional ezen fel-
adatokra mind készen all. Alapértelmezetten tartalmaz egy médialejatszot,
amellyel kilonb6z6 videdkat tekinthetink meg, illetve zenelejatszét, amivel
rendezhetjik és kivalogathatjuk a hallgatni kivant zenéinket. Ezen kivil néhany

jatékot is tartalmaz, hogy elithesse unalmas perceit.
Hangeré beallitéasa

A lejatszas sordn a kilonb6z6 programokban lehetéségiink van a hangerdé
allitasara, de allithatjuk az 6sszes alkalmazas hangerejét egyszerre is, mégpe-
dig a fels6 panelen taldlhaté hanger6-szabalyozé kisalkalmazas segitségével.
Erre rakattintva egy csuszka nyilik le, melynek fel-le mozgatasaval a hanger6t
novelhetjuk illetve csdkkenthetjuk.

Hangerd

—

Hangbeallitasok

Hangero beallitasa

Zenehallgatas

A SuliX Professional tervezése soran fel lett készitve az 6sszes nyilt forma-
tumu zene lejatszasara. Ezen kiviul kdnnyedén bdvithet6 egyéb multimédia for-
matumok tamogatasaval is. Ehhez nyisson meg egy zart formatumua hangfjjlt,
melynek hatdsara egy ablak fogadja majd, mely telepiti az On éltal kivalasztott

megoldast. Ezutan a korabban nem tamogatott multimédiafajl megnyithaté. A



A SULIX PROFESSIONAL MULTIMEDIA LEHETOSEGEI

telepitést részletesen a Multimédia-tamogatas telepitése fejezet irja le (34.
oldal).

Zenei CD-k lejatszasa

Zenét nem csak hangfajlok formajaban hallgathatunk, hanem hang CD meg-
hallgatdsara is médunk van. Ha behelyeziink egy zenei CD-t, a rendszer felki-

nalja a lejatszast egy felugro Gzenetben a képerny6 aljan.

:té_: Audio lemez
= Megnyitis ezzel: Rhythmbox

A Kiadas

Behelyezett hang CD automatikus
elinditasa

Ha a megnyitast valasztjuk, a Rhythmbox zenelejatszé alkalmazas megnyitja
az CD-nket és igény esetén a szamitdégépre is masolja a kivant formatumban a
lemez tartalmat. A program hasznalatarél részletesen olvashat a A Rhythmbox
zenelejatsz6 alkalmazas hasznalata cimU fejezetben, ehhez lapozzon a 10.

oldalra.
Videdk lejatszasa

A SuliX Professional hasonléan a hangformatumokhoz, az 6sszes nyilt video-
formatumot is tdmogatja, az ehhez szilkséges komponensek el6zetesen tele-

pitve vannak.

A mozgdképek lejatszdsa alapértelmezetten a Totem? nevl programmal tor-
ténik.
A Totem alkalmazas haszndélatdnak részletes megismeréséhez lapozzon a A

Totem médialejatszo alkalmazas hasznalata fejezethez a 18. oldalra.

3. A Totem képes hangfajlokat is megnyitni, de csak lejatszodlistakat tamogat és
nem képes zenéink rendezésére



A SULIX PROFESSIONAL MULTIMEDIA LEHETOSEGEI

Fényképek kezelése és rendszerezése

Ha rendelkezik digitalis fényképez6géppel, bizonyara rengeteg fénykép gyult
0ssze az évek soran. Ezek taroldsa és attekinthet6é rendszerezése nem kis fel-
adat, azonban rendszerliinkben ez a feladat is néhany kattintassal megoldhato.

A SuliX Professional a Shotwell programot kinalja a fényképek rendezésére. A
program rovid ismertetése Fényképek rendszerezése és kezelése Shotwell
segitségével fejezetben talalhato (21. oldal).

Professzionadlis vektorgrafika és képszerkesztés

A SuliX Professional két programot is tartalmaz, mellyel komolyabb grafikus
feladatokat is elvégezhet6ek. Az egyik a GIMP, mellyel fényképeket szerkeszt-
het, effektezhet, retusalhat illetve Uj rasztergrafikus dbrakat készithet. Az Inks-
cape nevl szerkeszt6 segitségével nyomdai mindéségul vektorgrafikus abrakat

hozhatunk létre.

A lényegi eltérés a két képtipus kdzott az, hogy a rasztergrafikus abrak kép-
pontokat tartalmaznak, mig a vektorgrafikus dbrdk csak iranyokat, ezért az
ilyen képek tetszbleges méretlre nagyithatok minéségromlas nélkul.

Ezen két programrdél a A GIMP képszerkeszt6 rovid ismertetése (24. oldal) és
Az Inkscape vektorgrafikus program hasznalata (28.oldal) fejezetekben olvas-
hat.

Szérakoztatd alkalmazasok rendszeriinkon

A telepitett rendszeren megtalalhaté néhany érdekes és szérakoztatd jaték,
melyek az Alkalmazasok - Jatékok menlben talalhatok meg. Ezek leirasa A
rendszerrel érkez6 jatékok bemutatasa cimet visel§ fejezetben talalhaté a 37.

oldalon..



A Rhythmbox zenelejatszo alkalmazas hasznalata

Amennyiben tobb, mint egy albumnyi zenét szeretnénk a szamitégépen
vagy kulls6 eszkdzon tarolni és hallgatni, sziikségessé valhat a zenék rendsze-
rezése. Ha tobb el6add, tobb album vagy tébb mufaj is van kdztik, megfonto-

landé a Rhythmbox zenetardnak hasznalata.

Mint a legjobb nyilt forraskodu zenelejatszo megoldas, a Rhythmbox
kerult kivalasztdasra a SuliX Professional rendszerbe, hogy alapértelmezett
médialejatszd legyen a tobb szaz kozul. Kiegészitokkel valo bovitheto-

sége és funkcioi kiemelik a tdbbi nyilt forraskédu alkalmazas kozul.

A Rhythmbox alkalmazéassal el6add, album és stilus szerint csoportosithatja
és jatszhatja le a szamitdgépen és a kilsé adathordozdkon tarolt zenéit. Képes
arra is, hogy automatikusan atvizsgalja a megadott zene mappat (mely
alapértelmezetten a sajat konyvtarunkban taldlhaté Zenék mappa) és képes a
valtozasok detektalasara is. Tehat ha hozzdadunk Uj zenéket a zenemappank-
hoz, az automatikusan importalasra keril a zenegyljteménybe, ehhez még a
programot sem kell Ujrainditani, ha pedig torlink fajlokat, azok eltlinnek a gyuj-
teménybdl is.

A felhasznaléi feliilet bemutatasa

A felhasznaldi felllet logikusan felosztott részekbdl all. A fels6 sorban talalha-
téak a vezérldgombok, melyekkel a lejatszast elindithatjuk, leallithatjuk, sza-
mon belll tekerhetlink, szamot ugorhatunk vagy bekapcsolhatjuk a

vizualizaciét, valamint a véletlen lejatszast és az ismétlést bekapcsolé gombok.

10.



A RHYTHMBOX ZENELEJATSZO ALKALMAZAS HASZNALATA

Rhythmbox
Zene Szerkesztés MNézet Vezérlés Sugs
[ Il | n e s
= > » =} = Nincs lejétszés . I
Lejétszés smétlés | véletlenszer sorren -
Gy(jtemeny 7 | Pailiozas " 0sszes mutatésa Importalas Q
A Asorlejéts...
L) El6ads Album
Zene . e .
Mind a(2) 64 eladé (396) Mind a(z) 30 album (396)
4§ Podeastok || Aaron Shust (1) Cause for Sale (6)
[ Hiényes falk || A Kiya Vacsorsia (11 All About Worship Collective 4 (12)
- At Vance (1) ATrbute to ABBA (14)
& importalasi . Black Prairie for NoiseTrade (6)
B estim Cold Drink On A Hot Day (14)
2 Lbrefm
: ol
B radio | szar | cim Miifaj El6ad6 Album 1d6
Lejatszolistak 1 Justify My Game Rock Tankcsapda X ‘Cause for Sale 3:09
& Legjobb ért. 2 TheEdge Rock Tankcsapda ...Cause for Sale 3118
Lequtbb .. | 3 ‘Wake and Bake Rock Tankcsapda ..!Cause for Sale 128
Legutébb le.. 4 Noworld order Rock ass
= 5 Chant-Lockedina.. Rock fankesapda .ca ale 5140
6 iQue delicial Rock Tankesapda ../Cause for Sale 212
1 JoininThe Sound Worship Brothers McClurg All About Worship Col... 4:27
2 WedreFree Worship Aaron shust Al About Worship Col... 3:34
3 Fearless Worship Travis Fyan All About Worship Col... 4:18
4 ToTheone Worship Harvest Bashta All About Worship Col... 448
5 icallYouesus Worship Israel Houghton & N... All About Worship Col... 5:48
6 Hallelujah (He's Alive... Worship Roma Waterman All About Worship Col... 541
7 More Than Songs Worship Stephen Miller All About Worship Col... 353
8 Glorfy Worship Drew Ley All About Worship Col... 5:06
396 s73m, 1 nap, 2 6ra &s 58 perc, 2,8 GB 4

A Rhythmbox ablaka a zenékkel

Ha szeretne egy adott el6adétdl, egy adott albumrél zenét hallgatni, vagy
egy adott szdmot meghallgatni, egyszerlen kattintson dupldn ra!

Automatikus mappafigyelés bekapcsolasa

Az automatikus mappafigyelés bekapcsolasahoz nyissuk meg a beallitasokat
a Szerkesztés - Beallitdasok menlt. A megjelend ablakban a Zene ful alatt a
zenefajlok helyét allithatjuk at a Tallézas gombbal, mig az Uj fajlok keresése
a gyljteményben melletti jel6l6négyzetbe tett pipaval bekapcsolhatjuk a
mappa folyamatos figyelését.

Rhythmbox beéllitasok

. —
Altalénos | Lejatszdas | Zene | Podcastok
Gyiijtemény helye

A zenefajlok helye: | fileyj/home/ptr/Zenék | Tallbzas..

@ Ujfajlok keresése a gyiijteményben

Gyiijteményszerkezet

Mappahierarchia: Eldada/album v
Eajlnév: Szém - Cim v
k Példautvonal: /The Beatles/Help!/07 - Ticket To Ride.ogg
Elényben részesitett formatum: | Ogg Vorbis v
Formatumbeallitasok: | Alapbesllitasok v

Sago Bezaras

Figyelendé mappa beadllitasa

11.



A RHYTHMBOX ZENELEJATSZO ALKALMAZAS HASZNALATA

Zenék importalasa

Ha egy olyan helyrdl szeretnénk zenét hallgatni,

mely nem a zenegyljteményként megjeldlt
mappa, kézzel kell importalnunk a mappat (vagy
ha csak adott fajlokat akarunk hasznalni, akkor
azokat). Ehhez vélasszuk a Zene - Fajl/Mappa
importdlasa pontot. A megjelené ablakban pedig
valasszuk ki a hallgatni kivant zenéket. Ha a Ctrl
gombot nyomva tartja, tobb fajlt vagy mappat is
kivalaszthat, a Shift lenyomasaval pedig régioét

jeldlhet ki.

Zene Szerkesztés [MNézet \ezérlés Sigo
I

F&jl importalasa...
Mappa importélasa... N

Uj eszkozok keresése

3
Lejatszalista »
Ujinternetes radidallomas... m
Kapcsolddés DAAP megosztashoz...

Kilépés

4

Fajlok vagy mappak
importaldsa a
gyljteménybe

Az importalt zenék nem kerilnek a gyiljteményt tartalmazé map-

paba, hanem a jelenlegi helyiikrél hallgatjuk 8ket. igy ha egy kiilsé (példaul

pendrive) forrasrél hallgatunk zenét, annak eltavolitdsakor a zenék nem jelen-

nek meg tébbé a gyljteményben. Ha szeretné a kllsé adathordozé eltavolitasa

utan is hallgatni a zenéket, masolja 6ket a Zenék* mappaba.

Lejatszolistak

Ha egy tobb szambdl allé osszeallitast kivan hallgatni és ezt késbbbre is

elmenteni, hozzon létre egy Uj lejatszélistat vagy a Zene - Lejatszélista - Uj

lejatszdlista. A listdnak természetesen nevet is kell adni, ezt baloldalt teheti

meg, ahol Iétrejott az Uj lista.

4. Vagy abba a mappdba, melyet a zenegyljtemény szamara beallitott

12.



Zene Srerkesztés MNézet ‘ezérlés Sdgd

Fajl importalasa...

S Join In The So

Mappa importalasa... Eléads: Brothers M

Uj eszkiizok keresése

AZAS HASZNALATA

Lejatszélista

b
Uj lejatszélista. .

Uj internetes radioalomas... Uj autornatikus lejatszalista...

Kapcsolodas DAAP megosztashoz... Betoltas fajlbal... f',:\'""\ Libre frm

Tulajdonsagok .

: B radio

Kilépés

— jatszolistak =
Lejatszélista Iétrehozasa meniibél & Legjobb értékelés

Legutdbb hozza...

Legutdhbb lejats...

. Uj lejatszolista w,

Az uj lejatszolista

Ha mar létezd listdhoz szeretne hozzdadni egy zeneszdmot, fogja meg a sza-

mot és hluzza a lejatszolista nevére. Ezzel szintén hozzaadhatja a szamokat a
lejatszélistdhoz.

Létrehozhatunk automatikus lejatszdlistat is az Uj automatikus lejatszé-

lista segitségével. A megjelend ablakban adjuk meg, hogy milyen szavakra
kivanunk szlrni a dal adatai kozt.

Automatikus lejétszn‘k_lista létrehozésa

Automnatikusan frissuld lejatszélista létrehozésa, ahol:

Cim w || tartalmazza v Eltavolitas

" Hozzaadas, ha barmelyik feltétel teljesul Hozzdadas

™ Korlatozas:

Automatikus lejatszolista beallitasa

Zenelejatszas iranyitasa

Az alsé savban a jobboldalon lathaté a Rhythmbox kisalkalmazasa, amelyre
bal gombbal kattintva megjelenik az aktualisan jatszott zene, illetve a zene
megallithaté és Iéptethetd az ablak segitségével.

13.



A RHYTHMBOX ZENELEJATSZO ALKALMAZAS HASZNALATA

e IR N W 00 T T R Y

@ How Do You Ruin Me (from their new album "A Tear in the Eye Is

a Wound in the Heart")

BUAGK PRAIRIE

Lejatszott zene megjelenitése

Zene megosztasa a halézaton

A Rhythmbox alkalmas arra is,
hogy a halézaton megossza a
zenéit mas Rhythmbox felhaszna-
l6kkal. A DAAP bdvitményt kell
csupan bekapcsolnia és beallita-
nia, melyet néhany egyszerl
lépésben megtehet. Nyissa meg
a bdévitmények listajat a Szer-
kesztés - Bovitmények menl-
pont segitségével. Keresse meg a

DAAP  zenemegosztas  bOvit-

A b8vitmények bedllitisa

G DAAP zenemegosztas

Zene megosztasa és a helyi halozaton megosztott zene lejatszasa
s Dalszévegek
L9 Dalszévegek letéltése az internetrdl
Ertesités
“ Felugré értesitések
FM radio
FM radidszolgsltatésok tamogatésa

q

i

=
[

Grilo médiabiéngészo

Kiilénbdzd helyi és internetes médiaforrasok tallézass

Hang CD ird

Hang CD-k készitése lejatszélistakbsl s hang CD-k masclésa k

=
%

=
[

Hordozhato lejatszok - iPod
Apple iPod eszkézik tamogatasa (tartalom megjelenitése és lejatszasa)

Hordozhaté lejatszok - MTP
MTP eszkdzok tamogatasa (tartalom megjelenitése, atvitele és lejatszasa)

=
[

=
[

& Kontextus ablaktabla
[l B P P o s [P ST
|Beél|ﬂésok|'ﬁéwegy'

Bezaras

Megosztas-bévitmény beadllitasa

ményt. Mivel a bévitmények ABC rendben vannak rendezve, ezért a lista elején

lesz valahol. Ezt kovetden kattintson a Beallitds gombra.

Adjunk nevet a zenemegosztasunknak, ez fog latszani mas szamitégépeken.

Alapértelmezetten a felhasznalénevink alapjan nevezi el a megosztast a

Rhythmbox. Ha szeretnénk, hogy csak jelszéval lehessen hallgatni a megosz-

tott zenéinket, azt is itt allithatjuk be. Ha készen vagyunk, kattintsunk a Beza-

ras gombra. Ezzel be is allitottuk a zenemegosztast.

14.




A RHYTHMBOX ZENELEJATSZO ALKALMAZAS HASZNALATA

Megosztas

Gydjtemeny neve: Helkle Ervin zenéi
7| Erintd-taviranyitck keresése | Ismert tavirdnyitok elfelejtése
& Zenéim megosztasa

71 Jelszé megkovetelése:

Bezaras '

Zenemegosztas részleteinek
beallitasa

Mi torténik a szinfalak mogott?

A zenemegosztas csak akkor miikodik, ha a tiizfalon engedélyezve vannak a DAAP
portjai, vagy a tazfal kikapcsolt allapotban van. Ellenkez6 esetben a megosztott
zene a halézat mas szamitogépein nem lesz lathato.

A zenemegosztdshoz valé csatlakozdsnal nem kell

Lejatszalistak =

mést tenni, mint a baloldali listdban a Megosztott cso- ~ — “* e
A& Legutébb hozzaadott
portban kivalasztani a hallgatni kivant megosztast. Haa = = Leguembisjatszon

Megosztott =

megosztas neve melletti nyilra kattintunk, lathatjuk (és B Lokls vigos zens

természetesen hallgathatjuk is) a megosztott lejatszoé-
listakat is.

Megosztott
zenék és a
lejatszolistak

15.



Zenei CD-k tartalmanak konvertalasa hangfajlokka

Ha egy zenei CD tartalmat szeretné a szamitégépén is élvezni,
konvertalja at hangfajlokka a lemez tartalmat! Erre is lehetdsé-

get biztosit a SuliX Professional.

A Sound Juicer programot elinditva megjelenik a behelyezett

lemez tartalma. Itt kijeldlheti, hogy mely szamokat kivanja kon- ~ Sound
s . . " Juicer
vertalni. Alapértelmezetten a teljes lemez tartalma konvertalasra jnditasa

kerul. A lemez beolvasasahoz kattintson a Beolvasas gombra. A szamok neve

melletti piros potty jelzi a munkafolyamat el6rehaladtat.

Sound Juicer
Lemez Szerkesztés Sudgd
Tad Morose eléadé ABBA Metal cover

| 7 J albuma nem talalhaté meg a
L MusicBrainzen. & Album bekiildése

A MusicBrainz adathazisat On is fejlesztheti ezen B
album hozzéadaséval Megse

cim: ABBA Metal cover

Eldada: Tad Morose

Miifaj: Ewv: Lemez:
Idétartam: 56:46

Szam | Cim Eléado

W 1 Knowing Me, Knowing You Tad Morose
& 2 Maoney, Money, Money At Wance
& 3 Voulez-vouz Morgana L
Lejatszas Beolvasadk
Szamlista betéltése. .. kis tirelmet. J

Beolvasando zeneszamok

A kimeneti formatumot és a mentés helyét, valamint hierarchidjat és a kime-
neti fajl nevét a Szerkesztés - Beallitasok menlben allithatja be. A mappa
hierarchidja adja meg, hogy az eléaddé nevd mappa albumnév elnevezésli
almappdjaba keruljenek-e a fajlok, vagy masképpen.

Az alapértelmezett kodek- és konténerformatum az Ogg Vorbis, mely a legel-
terjedtebb veszteséges tomoritési eljaras®>. Amennyiben veszteségmentes
tomoritést kivan hasznalni (példaul szerkesztené késébb a fajlt), érdemes a

5. Az MP3-hoz hasonlé tomoritést tesz lehetévé az Ogg Vorbis alkalmazasa is.

16.



ZENEI CD-K TARTALMANAK KONVERTALASA HANGFAJLOKKA

FLAC-ot valasztani, mivel ekkor a tomorités kézben a hanganyag egyaéltalan
nem veszit a min6ségébdl.

Besllitdsok

Eszkoz

CD-meghajté: v
¥ Kiadas a szamok beoclvasasa utan
"~ A zene mappa megnyitésa befejezés utan

Zene mappa

Mappa: | Asztal ~
Szamok nevei
Mappa hierarchia: Album eldaddja, Album cime w
Fajlnéw: Sorszam - Cim v
" Specialis karakterek eltavolitasa
Példa dtvonal: /The ﬁeatfes/Hef,p.Vﬂ"st 1-7-Ticket To ...

Formatum

Kimeneti formatum: | FLAC v

Sugo Bezaras

Beolvasas beallitasai

17.



A Totem medialejatszo alkalmazas hasznalata

A Totem médialejatszé alkalmas zenék és videdk lejatszasara is, ha a fajlke-
zel6ben rakattintunk egy médiafajlra, a Totem az alapértelmezett alkalmazas,
mely megnyitja. Emiatt legtébbszér nem is kell a menit béngésznink, hogy

elinditsuk, hanem a médiafajl megnyitasaval inditjuk a programot is.

Médialejatszé

lézet Ugrds Hang SuUgd

KKK

A\ENZA STUDIO
MESSA

cdllitva 0.00/0.00

Média nélkil megnyitott Totem
alkalmazas

Ha megnyitott eqy fajlt, az alkalmazas automatikusan elkezdi lejatszani azt. A
lejatszott fajl alatt talalhaté csiszka mozgatasaval a fajlban tetszéleges helyre
tekerhet, alatta pedig lathaté a fajl hossza és az aktudlis pozicié a fajlon belil.

big_buck_bunny_480p_stereo.ogg

Mézet Ugras Hang S0go

Film lejatszasa

18.



A TOTEM MEDIALEJATSZO ALKALMAZAS HASZNALATA

A hanger6é melletti oldalsav-ikonra kattintva megjelenik az oldalsav. Az oldal-
sav alapértelmezetten a lejatszélistat mutatja, mely alatt a plusz-jelre kattintva
tovabbi médiumokat adhat a listdhoz. Az egyes elemeket pedig azok hlzasaval
helyezheti 4t mas sorrendbe a listdban .

Lejatszolista

A Film - Tulajdonsagok menl segitségével a lejatszélista helyén az aktualis
fajlrél kaphat részletes informaciokat. A Nézet menuben allithatja be, hogy az
oldalsav mit jelenitsen meg, mely lehet a lejatszdlista, de akar a YouTube olda-
lon is kereshet a Keresés segitségével, vagy moziel§zeteseket nézhet a Tallé-
zas kivalasztasaval.

> .
.Jq Altalanos

o

LIVE Interview with ... Hoah And The Whal...

L

Lejatszott fajl tulajdonsagai

YouTube video lejatszasa
19.



A TOTEM MEDIALEJATSZO ALKALMAZAS HASZNALATA
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Fenykéepek rendszerezése és kezelése Shotwell segitsegével

Napjainkban a digitalis foték és videdk korat éljik. A ,film” nemcsak olcsébb,
mint valaha, de virtualisan Ujra és Ujra felhasznalhaté. Barki fényképek ezreit
készitheti el akar hetek alatt anélkll, hogy az el6hivas kéltségein torné a fejét.
Az elkészitett fényképeket egy kattintdssal akar meg is oszthatja

ismerdseivel.

Az driasi fényképgyljtemények életre hivtak azok rendszerezésé-

Shotwell fényké...

nek igényét, a megosztas pedig mindennapos feladatta valt. Itt Iép

a képbe a SuliX Professional altal kinalt Shotwell alkalmazas. $h:|’,tt"§'e"
inditasa

Tekintsuk at, milyen tulajdonsagokkal és képességekkel is rendel-

kezik!

Képek érintetlensége

A Shotwell nem valtoztatja meg a fénykép-fajlokat, azokat megdrzi eredeti
formajukban, igy egy nyers képbdl tobb kilonb6z6 valtozatot is elallithat. Ha
egy fényképen valtoztat (szin, forgatas, stb.), a valtoztatasokat az alkalmazas
eltdrolja, megtekintéskor pedig alkalmazza a képre. igy nem fordulhat el8, hogy
az eredeti kép felllirdsaval valamilyen informacié elvész.

Képek automatikus javitasa

A Shotwell képes az egyes fényképeket automatikusan javitani, csupan
egyetlen gombnyomassal.

21.
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. . et g o it
¥ . y
] it v -
b wy AR ¢ E r
¢ o o L€ 1 A‘ >
& e . '
-, [ A

Automatikusan feljavitott kép

Képek importalasa mappabdél vagy fényképezdérél

A Shotwell elsé induldsakor megkérdezi, hogy importalja-e a Képek mappa
tartalmat. A késébbiekben barmely mappa tartalma behozhaté a Shotwell gydij-
teményébe a Fajl - Importalds mappabdl menl segitségével.

A Shotwell lehet6séget biztosit arra is, hogy fényképezdgépet kodzvetlendl
csatlakoztatva importalja a rajta 1év6 képeket, igény szerint pedig a szamitd-
gépre masolas utan torli is azokat.

Udvazsljuk!

._F Udvézéljiik a Shotwellben!

[ Fénykepek importalasa a(z) ~/Képek mappajabdl

Fényképeket a kovetkezd modokon is importalhat:

- Vélassza a Fajl » Importalas mappabal menlpontot
= Hizza fényképeit a Shotwell ablakaba
- Csatlakoztasson egy fényképezdgépet a szamitogéphez, és importdlja a fényképeit

¥ Ne jelenjen meg ez az lizenst tobbé

Importalas elsé indulaskor

22.



FENYKEPEK RENDSZEREZESE ES KEZELESE SHOTWELL SEGITSEGEVEL

Fényképek automatikus rendezése események szerint

A Shotwell automatikusan felismeri az egyes eseményeket a fényképek készi-
tésének ideje szerint®. Az azonos napon készilt eseményeket egy eseménynek
veszi.

Az eseményeknek nevet is adhatunk, (Y do versen)

igy késbébb tudjuk majd, hogy melyik
napon milyen eseményt fényképeztiink
le. Ehhez az esemény helyi menijébdl az

Esemény atnevezése

Esemény atnevezése lehetfséget kell
valasztani, majd a megjelend ablakban megadni az Uj nevet.

Az eseményeket év és hdnap szerint csoportositja is az alkalmazas, eszerint
lathatjuk 6ket.

&) Gyujtermeny
A Utolsé importélas
~ & Események
~ [ szeptember
[ Judo verseny
= @ jalius
[ salzburg
O 2012.jul. 11., sze
[ Gaisberg
= (@ zo011
~ [ augusztus
[ sulix hétterek
- @ 2010
= D]anuér
3 Eszti szulinap
[ szo.jan. 2 - 2010. 3,
O Bruck
= (@ 2009
= [ decermber
O 2009. dec. 31, ¢5 - ©
=) kuka
® Hidnyz6 fajlok

Elemek: 4 esemény
285 fénykep

2012 eseményei

6. Ehhez sziikséges, hogy a fényképezégép a készités datumat és idejét helyesen
irja be a fényképbe.
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A GIMP képszerkeszto rovid ismertetese

A GIMP képszerkeszt§ mar létezd rasztergrafikus adbrdk moddositasara vagy
Ujak létrehozasara egyarant alkalmas, a legelterjedtebb nyilt forraskédud rasz-
tergrafikus szerkeszt6program. Hibak eltlintetése, utélagos korrekcié és specia-

lis effektek hozzdaddasa, ez a GIMP hasznalataval mind mind lehetséges.

A GIMP egy mozaikszd, jelentése GNU Image Manipulation Program’.
Rengeteg elterjedt formatumot képes kezelni (irni és olvasni egyarant), funkcio-

inak szama pedig annyi, hogy felsorolasuk is nehézkes lenne.

A program elindithaté menubdl, vagy egy képfajlra jobb gombbal kattintva a
Megnyitas ezzel - A GNU képszerkeszté program valasztasaval.

_ [ m

eg)

|@| Megnyitds ezzel: Shotwell fotémegjelenitd /
ALY
Megnyitds ezzel U képszerkesztd program

Kivagds B Képmegjelenitd
% KolourPaint

Masolas

Kép megnyitasa GIMP segitségével

Az alkalmazas teljes kor(i dokumentacidja elérhetd a docs.gimp.org webolda-

lon, ez a fejezet csupdn ismerkedés a programmal.

A program elinduldsa utan alapértelmezetten 3 ablakkal jelenik meg: Esz-
koztar, a szerkesztendo kép és a Rétegek, csatorndak eszkoéztar. Az egy-
ablakos Gzemmadd az Ablakok - Egyablakos mad segitésével kapcsolhaté be.

izlirdk sugo
Legutébb bezart dokkablakok >
Dokkolhaté parbeszédablakok >
Eszkoztar Ctrl+B

Eszkoztar - Eszkézbedllitdsok
Rétegek - Ecsetek

[]Dokkablakok elrejtése Tab
'WEGYEF
i Ha be van kapcsolva, akkor a GIMP egyablakos médban van.

Tovabbi informécio az F1 gombbal kérhetd

Valtas egyablakos moddra

7. A GNU Image Manipulation Program jelentése: GNU Képszerkeszt6 program

24.
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A GIMP KEPSZERKESZTO ROVID ISMERTETESE

Rétegek - Ecsetek

Eszkbztdr- Esz...

A GNU képszerkesztd program x

Filters Windows

File Edit Select View |mage Layer Colors Tools Help

e PNHE S,

EhimBe>®9

B NP ® DN D
LEQSP P D

B

o) 2

A GIMP 3 ablakos iizemmaddja

A GNU képszerkeszt8 program X

Fijl Szerkesztés Kieldlés Nézet Kép Réteg Szinek Eszkozok Szirok Ablakok Sigs

R INGY T )
CErUEN®L T AL
ERBANDD® BN D

&

L

(]

Téglalap-kijelslés|

wou: (] e €

Egyablakos modu megjelenés

A megnyitott képen a baloldali Eszkoztar eszkozeivel lehet mddositani, a
jobboldalon pedig a szerkesztés rétegét, modjat, stb. szabhatjuk meg. Kilénle-
ges hatdsokat egyszerlden a Szlirék menl almenilinek hasznalataval érhetink
el, ahol eldre beallitott hatasok csoportositva taldlhatéak meg.
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A GIMP KEPSZERKESZTO ROVID ISMERTETESE

[ ool | Ablakek Stgs -
| .lesarkitis” ismétiése Ctrl+F 2 3
LLesarkitds” djramegjelenitése Shift+Ctri+F E
Legutdbb hasznalt > Mod:
Osszes szird visszadllitdsa

‘Atlétszatlanség

Zarolas: g .

Elmosés

Kiemelés
Torzitds

Fény és drnyék
Z3j

Elkeresés
Altalanos
Egyesités
Mivészi

LVVVVVVVVV

Dia...
Elmosott szélek...

Leképezés
Megjelenités
Web
Animacio

Gombalyitett sarok...
Kavéfolt...
Keret hozzdadasa...

WOOW W NV WY

Alfat logova Lesarkitas...

'I gl bbbl i) {h

s
A kép atalakitisa régi fotdra emlékeztetd kinézetiivé

Python-Fu
Script-Fu

Tovabbi informacio az F1 gombbal kérhetd

Kiillonleges sziirék alkalmazasa (itt Régi
fénykép)

Létrehozas -

Tetszetds feliratokat is egyszerlden készithetlink. A Fajl
Logdok menliben sokféle logé kozil valaszthatunk.

Szerkesztés Kijeltlés Nézet Kép Réteg Szinek Eszkézok Szlrék Ablakok Sugéd

Uj.... Ctrl+N
| Avagdlaprol Shift+Ctri+v
Megnyitas Ctrl+0 Kepernydkép
Megnyitas rétegekként Ctri+Alt+O Weboldalral
Hely megnyitasa
Legutébbi megnyitasa )J Sorbok >] 30 keret'
Csillag-kép
Hinték ? Egyszeril 1
Uj ecset szovegbal Egyszerii 2...
Weblap-témak > Fagyos...
Fejlett krém...
Fényes...

Haromdimenzids szindtmenet...
Hivds fém...

Idegen neon...

ldegen ragyogés...

Imigre-26...

9
L.

1zz6 forro féemet abrazolé logo létrehozasa

Towabbi informéacio az F1 gombbal kérhetd

Logd kivalasztasa

Ezt kdovetben allitsuk be a logd szovegét, betltipusat, méretét, stb. Ezutan
nyomjunk meg az OK gombot. A kész logd némi szdmitds utdn megjelenik.
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A GIMP KEPSZERKESZTO ROVID ISMERTETESE

Script-Fu: 1zzé forré

Szoveq: [Sulix Professional
Betimeéret (képpont): | -
Betlkészlet: | % Slogan |
 —— 2 -
ez (I SuliX Professional

A kész logo

| | visszaallitas | |

Sdgo

Mégse

Logo beallitasa
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Az Inkscape vektorgrafikus program hasznalata

A vektorgrafika fogalma

A vektorgrafika vagy geometriai modellezés a szamitégépes grafikdban az az
eljaras, melynek soran geometriai elemeket (példaul pontokat, egyeneseket,
gorbéket és sokszogeket) haszndlunk a képek leirdsdra. Ennek az ellentéte az
el6z6 fejezetben is targyalt rasztergrafika, ahol a képek leirdsara szabalyos
elrendezésl pontokat hasznalunk.

(A=)
Sdhle)

(A
sz
) &

") L)

™) ™)

Korok egy nagyitott raszter- és egy
vektorgrafikus abran

A program hasznalatanak alapjai

A program kezddéképernydjén baloldalt lathatjuk az egyes eszkozoket, felll a
hasznalt eszkdz bedllitasait, alul pedig a szinskalat.

28.



AZ INKSCAPE VEKTORGRAFIKUS PROGRAM HASZNALATA

Clj dokumentum 1 - Inkscape
Fijl Szerkesztés Nézet Réteg Objektum Utvonal Szdveg Szlrék Kiterjesztések Segitség
P DT T o DTN - DT e B el
oF il
- - o )
Mo K i
£ 5 =
Q, - e
Ehs o2
® - B
O :
I
@ >
Inkscape @ : o o
U x 2
3 L}
Inkscape i ] v
- 7 7 3
] i
inditasa 1
A~ e
B )
b4 < " > > b4
YXEEEEENTT 0 EEN EOE e ————— mc
—— )

Kitoltés. Nem elérhetd ;| o = X. 974,29 1~
“drvonal: Nem elémetéA' @ @ | *l.réteg T | Alt Lejjebb levs objektu . 1o00.00 M| 3% S ,

Az Inkscape ures dokumentummal

Véalasszuk a spirdlt, és hozzunk létre egy objektumot. A |étrejétt objektumra
kattintva megjelennek a sarkan a nyilacskak, melyek segitségével atméretez-
hetjik 6ket, még egyszer rdjuk kattintva pedig a forgatast, torzitast lehetévé

tévé nyilak.

) i Objektum torzitasa
Spiral rajzolasa

Természetesen rajzolhatunk szabad kézzel is, a rajzolt vonal pontok halmaza

lesz, melyeket kilonbozd ivek kdtnek dssze.

29.



AZ INKSCAPE VEKTORGRAFIKUS PROGRAM HASZNALATA

Kézi vonalrajz
Mely rengeteg

pontbadl all

Az egyes vonalakat médosithatjuk pontjaik hlzasaval, vagy a pontokat 0ssze-
koté gorbék burkoldinak megvaltoztatasaval.

\_

Burkolo szerkesztése Kinagyitott vonalrészlet

Szbdvegeket is szerkeszthetlink, melyeket akar gérbékre is Ultethetink.
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AZ INKSCAPE VEKTORGRAFIKUS PROGRAM HASZNALATA

Szoveg gorbére illesztve

Bemutatdk készitése az Inkscape Sozi kiterjesztése segitségével

Latvanyos, hordozhaté bemutatdkat is készithetlink az Inkscape Sozi kiter-
jesztése segitségével. A kimenet egy SVG formatumd fajl, melyet barmilyen
modern bongészbében lejatszhatunk®. Az el6adas készitésekor vonatkoztassunk
el a hagyomanyos diavetitéstdl, mivel az igy létrehozott prezentacidk valami-

lyen abra kinagyitott részei lesznek egymas utan kilonbozd attlinésekkel.

Elsé 1épésként rajzoljuk meg az el6adést, —— sl
tervezzik meg, mely részeire akarunk rako- gsnrétegneve [vezéries Jpe o] HJ
zeliteni. Ha készen vagyunk, hozzunk létre PlA:t;;:| — Tlﬁﬂ
egy Uj réteget, hogy ne maédositsunk bele

az eléadasunkba. 4

Ezutdn hozzunk létre téglalapokat az Uj Uj reteg letrehozasa

rétegen, ezek fogjak kijeldlni az el6adas Iépéseit. Ajanlott olyan oldalaranyu
téglalapokat Iétrehozni, melyek kozelitik a képernyd oldalaranyait. A téglalapok
nem kell atlatszéak legyenek, hiszen ez a réteg nem fog latszani az el6adas-
ban.

8. Példaul a SuliX Professional Mozilla Firefox vagy Google Chrome bongészdje
segitségével
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AZ INKSCAPE VEKTORGRAFIKUS PROGRAM HASZNALATA

Ha létrehoztuk a téglalapokat, jeldljik ki azokat a Shift nyomva tartdsa mel-
lett olyan sorrendben, ahogy meg kivanjuk jeleniteni 6ket az el6adasban.
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Téglalapok létrehozasa a nézetek kijeloléséhez és
kijelolésiik

Inditsuk el a Sozi kiegészitét a Kiterjesztések menibdl. A megjelend ablak
bal alsé sarkdban a '+' gomb segitségével adhatunk hozza Uj 1épéseket a pre-
zentdciéhoz. Nyomjuk meg a gombot annyiszor, ahany téglalapot jeldltink ki, a
kiterjesztés felismeri a kijel6lés sorrendjét és olyan sorrendben hozza létre a
lépéseket. Az egyes |épésekre kattintva a jobboldali panelen beallithatjuk az
adott |épés tulajdonsagait (attlnés, nagyitds, stb.). Ha végeztliink, nyomjuk
meg az OK gombot.
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I:lj dokumentum 1 - Inkscape
onal Szdveg Szirék 7| seqitség
o [N e Legutobbi kiterjesztés
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:D ‘- Legutébbi kiterjesztés bedllitdsai
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Elrendezés

Jessylnk

Képek

Létrehozas utvonal alapjan
Megjelenités

Raszter

KTORGRAFIKUS PROGRAM HASZNALATA
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Sozi extrdk

l

szin > Sozi S -
g Sziveg > —
} Utvonal megjelenitése bl (Bemutard)
O Utvonal médositisa >
Web > S
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Elrejtés

Lépések hozzaadasa és modositasa

Az el6adas elmentéséhez mentslk el a munkankat SVG fajlként, majd nyissuk
meg egy bongészében. A billentylzet nyilainak vagy az egér gombjanak segit-
ségével lapozhatunk a prezentacidban.

Mozilla Firefox x Mozilla Firefox x
Fajl Szerkesztés MNézet Elszmeények Kényvielzok Eszkozok Sage Fajl Szerkesztés Nszet Elgzmények Kényvjelzok Eszkozek Sigs
{'j}ﬁ\e‘/}mhumefpt alfsozi-demo svg w ﬁle:t;‘l;fhumefptH.a\fsozi-demu‘svg m
[@ filewhomeptriasztalisozi-demo svg v o] v Google a I & 4 [ @ fleyyyhomeyptriasatalsozi-demo svg#tframelos: v~ 9| v Google a & &

e

Prezentdacio elsé "diaja" El6adas masodik "diaja"
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Multimédia-tamogatas telepitése

Amennyiben nem tamogatott médiaformatumot kivanunk lejatszani, szuksé-
gunk lesz a lejatszashoz szikséges kodekekre, vagy egy olyan programra, mely
ezeket tartalmazza. A nem tamogatott fajl megnyitasakor egy ablak tajékoztat

benniinket a lehetéségeinkrdl.

SuliX Professional médialejstsz4si tajékoztaté

. SuliX Professional

é 1 ‘ médialejatszési tijékoztatd
On jelenleg olyan médiaformatumban keészillt tatalmat prébal
megnyitni, aminek lejatsz4sahoz harmaik fél 4hal készitett
szoftverkomponensek szikségesek.
A Kodekek telepitése gombra kattintva telepitheti a
megfelel Gstreamer kodekeket (amennyiben a SuliXfba
beépitett lejatszokkal kivanja a medi lejatszani)
illetve a VLC letéltése gombra kattintva egy olyan
alkalmazast telepithet, ami sajat kilonélld lejatszdleliletet és
kodekeket is biztosit. Vegye figyelembe, hogy az alabb
elérhetd szoftverek és kodekek a SuliX gynéjatel fiiggetlen,
ltala nem felligyelt és nem ellendrzétt forrasbél szdrmaznak,
igy azok miikedoképességésn, hasznalatra vals
alkalmassagéén a SuliX gyartéja semmilyen feleldsséget
nem vallal, Az egyes komponensek hasznalati feltételeit,
li lését az egyes k !

illetve a pi
www.videolan. org/vic/) talélhatja meg. Amennyiben a
hasznélattal kapesolatosan kérdése merine fel, vegye fel a
kaposolatot az egyes komponensek gyaréival, vagy a SuliX
gyangjaval az info@sulix.hu email cimen. A letltéshez
mikds internetkapesolat sziikséges.

[ Kodekek telepitése || viClatonese | | inkabb nem jatszom le

Nem tamogatott multimédia
lejatszasa

Ha a beépitett médialejatszdval kivanjuk megnyitni a fajlt, a kodekek telepité-
sét valasszuk. Ellenkez6 esetben telepitsiik a VLC nevl programot. A megfeleld
gombra kattintva elindul a csomagok letoltése, melyet egy statusz-ablakban
kovethetink nyomon.

Csomagok letltése

A csomagok letoltése folyamatban van, kérem varjon.
A letoltés befejeztével a telepitésiket még meg kell erdsitenie.

| }:lugins-ugly-o. 10.19-1.f¢17.1686.rpm

Csomagok letoltése

A letoltott csomagok telepitését még meg kell erésitentink. Mivel a csomagok
harmadik féltél szarmaznak, a telepitéshez szikséges a rendszergazda jelszava

is.
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MULTIMEDIA-TAMOGATAS TELEPITESE

Kivanja telepiteni a fajlokat?

* a52dec-0.7.4-16.fc 17.i686.1pm

« faad2-libs-2.7-2 tc 17.i686.rpm

» fimpeg-ibs-0.10.3-1.fc 17.i686.rpm

= gstreamer{fmpeg-0.10.13-2.f¢ 17.i686.rpm

= gstreamer-plugins-bad-0. 10.224.fc 17.i686.rpm
» gstreamer-plugins-ugly-0.10.19-1.fc 17.i686.rpm
* lame-libs-3.99.5-1.fc 17.i686.rpm

» libdca-0.0.5-6.1c 17.i686.rpm

» libdea-tools-0.0.5-6.fc 17.1686.rpm

= libmad-0.15. 1b-14.fc 17.i686.rpm

= libmimic-1.0.4-5.fc 17.i686.rpm

* libmms-0.6.2-2.fc17.i1686.rpm

= libmpeg2-0.5.1-8.fc 17.i1686.rpm

= librtmp-2.4-0.2. 2011081 1gitc 58cfb3e.fc 17.i686.rpm
* mjpegtools-libs-2.0.04.fc17.i686.rpm

« opencere-amr-0.1.3-2.f¢ 17.i686.rpm

= opencore-amr-devel-0.1.3-2.fc 17.i686.rpm

* twolame-libs-0.3.13-2.f¢ 17.i686.rpm

» %264-libs-0.120-5.20120303.fc 17.i686.rpm

= xvidcore-1.3.2-3.fc 17.i686.rpm

|

Mégse || Telepités
e k

Kiegészité csomagok telepitése

Ha a kodekeket valasztottuk ki telepitésre, szilkséges a médialejatszé prog-
ram Ujrainditdsa, hogy a valtozasok érvénybe |épjenek és képes legyen lejat-
szani a korabban nem tdmogatott fajlt.

Kodekek tel-”)fté se sikeras

u A telepitett kodekek hasznalatahoz be kell
zarnia, majd djrainditania a médialejatszo
programot, ezt megteheti a Program bezarasa
gombra kattintva. Amennyiben nem szeretné

most bezarni a programet, kattintson a Mégse
gombra.

l Program bezardsa ] | Mégse

Sikeres kodek-telepités

Ha a VLC alkalmazas telepitését valasztottuk, akkor a fajlkezel6ben kivalaszt-
hatjuk, hogy azzal nyissa meg a rendszer a fajlunkat.

35.



-TAMOGATAS TELEPITESE

—

BachCPE_SonataAmin_l.wma - VLC médiale]élqué

Meédia Lejatszas Hang Videé Eszkozok Nézet Sigé

Megnyitas VLC segitségével

00:12 EE—

B0 [vee] m]ooa] [FE|01t] [:=]®][26

A VLC alkalmazas ablaka
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A rendszerrel érkezo jatékok bemutatasa

A SuliX Professional telepitése tartalmaz néhany kisebb jatékot, melyekkel
elitheti példaul a varakozas unalmas perceit, vagy kikapcsolédhat par percre
munka kdzben. A jatékok inditasa az Alkalmazasok - Jatékok alatt lehetsé-

ges.

Alkalmazdsok

AlsleRiot paszian,

gbrainy GCompris oktaté

A jatékok listaja

Az egyes jatékok részletes leirasa természetesen nem fér bele a konyviinkbe,

jelen fejezet csak amolyan ajanloként szolgal.

A kartyajatékok mestere

Szeret paszianszozni? Szivesen prébalna ki az egyszemélyes kartyajatékok
hosszu listajat? Megismerkedne a Cruel jatékkal? Nincs mas teenddje, mint
elinditani az AisleRiot jatékprogramot. Alapértelmezetten egy pasziansz-jaték
fogadja a felhasznalét, de a Jaték - Jaték kivalasztasa menuvel tobb oldalnyi

jaték listajabdl valaszthat.
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Klondike o =

Jaték Nézet Vezérés Klondike Sugo

HoW -~~~ 40

BEMUTATASA

e
Gypsy

Harompaklis pék

Helsinki

Hopscotch

Isabel l
Jamestown

Jurnbo k
Kansas

Kiralyi kihallgatas

Labirintus

Idé:  00:00:00 Pont: O

Pasziansz

Lady lane

Mégse | Kivalasztas |

7 w7

Elérheto jatékok
listajanak részlete

Aknakeres6 - az orok klasszikus

A mar-mar klasszikusnak szamité logikai jaték a SuliX Professional rendszer-
ben is megtaldlhatd. A jaték célja megtaldlni az 6sszes elrejtett aknat a felfe-

dett mez6kon szereplé szamok segitségével.

Aknakeres&
h O Ly n oG Zészlok: 0710 1d6: 00:00,03
ﬁknakeres& x
-:‘-U] & 1dé: 00:00:00 -‘“‘. .‘- 1 .’-
N i 32211
Mezd mérete
11 1l 2
8x8 |16 X 16
10 zskna 40 akna < 1 %"'
1
30 x 16| ? 1 2
99 akna Egyéni
11 1
— 1 1
Palyameéret kivalasztasa

Elveszitett jaték vége
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A RENDSZERREL ERKEZO JATEKOK BEMUTATASA

Blinken - tesztelje roévidtavu meméridjat

A tanulassal-oktatassal foglalkozé kotetben mar ismertetett alkalmazas célja,
hogy tesztelje, fejlessze memdridjat. A jatékban négy kilonb6z6 szind felvillané

kor felvillanasanak sorrendjét kell megjegyezni és megfelel6 sorrendben rajuk
kattintani.

FreeCell pasziansz

Akik szeretik a FreeCell jatékot, azoknak kivalé szérakozast nyujt a rendszer-
rel érkez6 FreeCell alkalmazas. A jaték célja csdkkend sorokat kialakitani valta-

kozd szinben és a jobb felsd sarokban a paszianszhoz hasonldéan felhelyezni az
0sszes kartyat.

Freece 1L paszidnsz
Jaték Nezet Vezérlss Sugs l

1 0| » = ,_;
e
’
: * ¢
=
PP
FreeCell paszidnsz m
e o
[
FreeCell
inditasa

Id6:  00:01:04  Pont

FreeCell jatékmenete

Gbrainy - intelligencia-jaték

A Gbrainy egy agytorna, melyben logikai, fejszamolasi, meméria-
fejleszté és verbalis feladatok kaptak helyet. A bedllitasokban @
kilénb6z6 nehézségi szinteket bedllitva barki szamara megfeleld
rejtvényeket valaszthatunk ki. A jaték bedllitasai a Beallitasok

menuben érhetdk el. _Gbr:ai,ny
inditasa

gbrainy
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A RENDSZERREL ERKEZO JATEKOK BEMUTATASA

|aték Nézet Bedllitdisok Sugo

Y

Mindegyik Besllitssok
Udvézél a gbrainy 2.1.3! Altaldnos beallitisok

. A A . . [[] Szineket hasznald jatékok kihagyasa (szintévesztéknek)
A gbrainy egy szérakoztatd agytorna, amelyben a kovetkezd

Logika [] A gbrainy hasznélata angolul (forditdsok nélkil)
feladatokkal teheted probara képességeidet: [ Kiterjesztések keresése és betdltése induldskor
Logikai rejtvények - Tedd probéra gondolkoddsi Tema | Notebook °
Szamolis képességeid. Nehézségi szint
*\_ ) Konnyd
P a a s @ Kozepes
Fejszamolas - Szamtani miveletekkel tesztelheted o
() Mester
Memdria fejszamolasi képességeidet.

Memériajatékok

A feladvany memorizalésara adott idd () EE'

ks Memdriafejlesztok - A rovid tdvi memdria prébara Visszaszamlalo Gizenet megjelenitése
Verbalis tétele. JAtékos jatékelézményei

A jétékos megdorzott jatékeldzményeinek minimalis szama: |5 C\

Verbalis feladatok - Verbalis adottségaid prébéja. A jétékos megdrzott jitékeldzményeinek maximalis szdma: |20 3\
blah o
| Jatékos jatékelézményeinek torlése |

‘ Mégse H Alkalmaz |

A Bedllitdsok alatt atallithatd a jaték nehézségi szintje.

Jaték beallitasai

Feladattipusok kivalasztasa

A logikai fejtorok kovetkeztetési és gondolkodasi képességei tesztelésére ter-
vezett jatékok. Ezek a jatékok elemek sorozatain, vizudlis és térbeli kdvetkezte-
téseken vagy elemek kozti kapcsolatokon alapulnak.

A fejszamolasi feladvanyok fejszamolasi képességei fejlesztésére tervezett,
aritmetikai muveletekre épuld jatékok. Ezek megoldasa a négy alapmuvelet

kilénb6z6 mddokon valdé kombinalasat igényli.

A memoriafejlesztd feladatok rovid tavd memdridjanak tesztelésére tervezett
jatékok. Ezek a jatékok objektumok gyljteményeit jelenitik meg, és a jatékostol
ezek felidézését kérik, néha abrak, szavak, szamok vagy szinek kozti kapcsola-
tok létrehozasa mellett.

A verbalis analdgidk a verbdlis képességeinek tesztelésére tervezett jatékok.
Ezek ok és okozat felismerését, hasonld vagy ellentétes értelm( szavak hasz-
nalatat, valamint a szokincs hasznalatat segitik el6.
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A RENDSZERREL ERKEZO JATEKOK BEMUTATASA

Az alabbi két szo kapcsolata alapjan melyik szo van azonos kapcsolatban ezzel:
Jfényképész”? LehetGségek: A, B, C vagy D.

Szavak: vadasz / puska

Valassza ki a kovetkezék egyikeét:

A) Stativ

B) Fényképészet

C) Fény

D) Fényképezdgép

J Gratuldlunk. A helyes valasz: D.

Verbalis feladvany helyes megoldasa

A jaték befejezésekor megjelennek a jatékos teljesitményének statisztikai,

illetve néhany j6 tanacs a kovetkezd jatékhoz.

Eredmény

Megnyert jatékok: 1 (1 lejatszva)
Eltelt idd: 00:19 (Atlagidd/kérdés: 00:19)

100
36
. L
1]
Oeszes Logika Szamolas Memoria erbalis

Agbrainy pontozasanak részletessbb leirdsa a sugoban talalhato.
Tippek a kivetkezd jatékhoz

- Olvasd el alaposan a kérdéseket, probald kiszimi az adatokat és
nyomokat.

- Epits mozaikszavakat az egyes szavak elsd betlibdl a kannyebb

megjegyezhetdség érdekében.

Eredmények és tippek

Az alkalmazas segitségével papiralapu feladatlapok is 6sszeallithatok. A Jaték
menibdl a megfeleld pontot valasztva jelenik meg egy ablak. Itt, miutan meg-
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A RENDSZERREL ERKEZO JATEKOK BEMUTATASA

addasra keriltek a feladatlap tulajdonsagai (milyen tipusu és hany darab feladat

keruljon a lapra és milyen nehezek legyenek), az alkalmazas elkésziti a feladat-
lapot a megadott fajlba.

PDF exportilis

|atékok csoportjanak PDF fajlba exportdlasa. igy
a jatékokkal szadmitdgép nélkdl is jatszhat.
Altalanos beillitasok

[[] Szineket hasznald jatékok kihagydsa

Jatéktipusok
| Nézet Bedlitisok Sigo Logika
Uj jaték > Szamolés
Verbalis

Nehézségi szint

) Konnyi L3
o @ |[Kbzepes|
_K'L‘?_F_’_ES () Mester

Jatékok szama
, s wsa s , sy 7 Jatékok teljes szama: (10 |5
Papiralapu jatek keszitése
Oldalak laponként: |4 ¢ |
Kimeneti f4jl ' - _
fhome ptrijatékok. pdf ”_Tallézés._.]

| Mégse | | Mentés |

Jaték tulajdonsagai

jatékok.pdf
Fajl Szerkesztés Nézet Ugras Konyvielzék Sugé
F— ETET—— =M=
4 El6z6 W Kovetkezd | |2 [ 2ra) |[relies szelesssg v || @& @ | 0 F=1C (2
7. jaték. Az aldbbi listan szereplé szdmok koziil melyik kettd 8. jaték. Janos életkora kétszer tobb fidénal. 18 évvel ezelétt,
egyszerre 8 és 9 tobbszdrdse? Vélassz: A, B, C vagy D. Janos 5* volt idésebb, mint fia. Hény éves Janos fia jelenleg?

Vélassza ki a kovetkezdk eqgyikét:

A) 648 és 27

B) 648 és 576 I l l I
C) 27 és 32 n
D) 576 és 27

Elkésziilt feladatlap
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GCompris - jatékgyilijtemény kisebbeknek

A tanuldssal-oktatassal foglalkozé kotetben mar ismertetett alkalmazas ren-
geteg kisebb gyerekeknek sz6l6 jatékot tartalmaz, melyek a szérakoztatas mel-
lett a készségfejlesztést is célul tlzik ki.

Iagno - Othello avagy Reversi

A népszerl jatékot egy baratunk vagy a szamitdégép ellen jatszhatjuk 3
nehézségi fokozatban. A jaték célja az, hogy minél tébb korongot birtokoljunk.

A korongok letevésénél az ellenfél kézbensd korongjait is megkapjuk.

Sotét: 03 Vildges: 03

Jaték
inditasa

Jatékmenet

A jaték beallitdsai az alkalmazas ikonjara kattintva érhetéek el. Itt megadhat-
juk a nehézségi szintet és beallithatjuk a jaték kinézetét is.

Az lagno beéllitasai

Tevékenységek B

—_—

Jaték | Megjelenés |
oo e Beallitasok &

Racs megjelenitése

" A végeredmény rendezése

Kékészlet:  sun and star v

Bezaras

Beallitasok elérése

Megjelenés beallitasai
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Kanagram - jaték a szavakkal

Az anagramma az eredeti sz6 betlinek 6sszekeverésébdl nyerhetd. A jaték-
ban kilonféle kategéridkban, tobb nehézségi szinten kell szavakat kitaldlnunk a
betlihalmaz segitségével. A szerintliink helyes megoldast csak be kell gépel-
nink és Entert Gtnink.

A Kanagram hasznalata roppant
egyszeri

KHangman - klasszikus akasztéfajaték modern kdontdsben

Bizonyara ismerds mindenki szamara az akasztofajaték. Betlk kérésével kell
kitaldIni szavakat, fogalmakat. A helytelen betlik kérésénél egyre jobban kiraj-
zolédik a felakasztott fogaskerék. Ha kész a rajz, vesztettink.
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'KHangMan'

Jaték Kategéria MNyelv Megjelenés Bedllitdsok  Sugéd

00 e g3

Elveszitett jatszma

animals. kvtml Gyézelam: 0 Vereség: 2

S e T —

A jaték képernydje

Sudoku - Jaték a szamokkal

A sudoku jatékban 9 x 9 négyzetbdl all6 nagy négyzetben kell elhelyezni a
szamokat 1-tél 9-ig ugy, hogy barmely sorban, oszlopban és haromszor harmas
négyzetben mindegyik szdm csupdn egyszer forduljon el6. A jaték elején bizo-

nyos szamokat el6re megadnak.

Az alkalmazas inditasakor ki kell valasztanunk a nehézségi szintet és rogton

jatszhatunk is.

Sudoku x
Jaték Beédllitdsok Eszkszok Sugd
Uj jaték
o ol1le] | Ta] 712 FIN EGNCE
l (8] | [6[2] | [5[ | | la[6[1] 3] [2]8] 9|5 3(8]
- fifead 2 sy e
2 © 2 72 2 4|3| 55 5[ [a] [2] |7g
917 4 [ 5 9 |85/ | [9]2] 9[3 I
] S[7[8_| | | [3 H94 6 73 ]
] g 9I a6 |2] [1]9[3 17/9[ [ [ Is|s[ [ |
il a5 1 687 a1 4l EINEREG N
Sudoku Kbzepes Nehéz Nagyon nehéz
3
Sudoku Nehézség valasztasa
- sa 7 s .
inditasa kB g

in) ‘ e Visszavonas oo | ujavas\at | Modositasok kivetése

Egy félig kitoltott sudoku jaték
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Swell Foop - Partalalé kiraké

Ezen egyszerl jaték célja minél tobb objektumot eltavolitani a
jatéktérrél minél kevesebb |épéssel. Az egymas mellett [év6 egy- B IER
forma figurak kattintdssal tlntethetéek el. A megmaraddé darabok -

Swell Foop

0sszehullanak, hogy kitoltsék az lres helyeket.

Jaték
inditasa

Swell Foop \

F1 New Score: 8

Jatékmenet
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Z.aro gondolatok egy tankdnyvcsalad margojara

A SuliX rendszer fejlesztéként reméljik, hogy haszonnal forgatja Digitalis
irastudas Linuxon cimd tankonyvcsalddunk koteteit a mindennapokban.
Bizunk abban, hogy a kdnyvekben olvasottakat kénnyedén at tudja Ultetni a
gyakorlatba. Amennyiben a kotetek elolvasasa utan kedvet kapott a nyilt for-
raskédu technolégia gyakorlati hasznalatahoz, vagy egyszerlen csak kivan-

csivad tettik, ne habozzon, toltse le weboldalunkrél a SuliX Professional

operaciés rendszert és batran kezdjen kisérletezni vele! Vesztenivaldja nincs,
hiszen minden megszerzett gyakorlati tudas azon tdl, hogy szinesiti a hétkoz-
napjait egyben észrevétlenll kdzelebb juttatja a digitalis irdstudas a magabiz-

tos alkalmazéasa felé.

Sikerekben, felhasznaldi élményekben és nyilt forraskédban gazdag szami-

tégép-hasznalatot kivanunk!

A SuliX fejleszt6csapata
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http://www.sulix.hu/
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