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Bevezetés

Udvézdljik a Kedves Olvasét a Digitalis irastudas Linuxon cim(i kdnyvso-
rozat szerzG6i nevében. Jelen kényv célja az informatikai alapismeretek bemuta-
tasa, valamint segitséget nydjtani a szamitégép haszndlatdnak elsé lépései
soran, amellyel alapot teremt a digitdlis irastudas megszerzéséhez. A kotetso-

rozat az aldbbi 5 kotetbdl all:
1) EIméleti alapok
2) A SuliX Professional hasznalatanak alapjai
3) Irodai alkalmazasok hasznalata SuliX Professional alatt
4) SuliX Professional az iskolaban és a tanulasban

5) A multimédia és a szdrakozas vilaga SuliX Professional rendsze-

ren

A digitélis irdstudas egy olyan ismerethalmazt jeldl, melyet a 21. szazadban
él6é ember egyre kevésbé nélkllozhet. A szamitdgép egyre nagyobb szerephez
jut az emberek mindennapjaiban, ezért haszndalatanak ismerete elengedhetet-
len. A szamitégép kezelése nem olyan bonyolult, mint amilyennek elsd latasra
tlinhet, bar az elsd I1épések kicsit nehéznek bizonyulhatnak, egyes elvek szokat-
lanok lehetnek, kell§ kitartdssal azonban On is elsajatithatja azokat a fogéso-

kat, mellyel gyakorlott szamitégép-felhasznaldva valhat.

A szamitogép hasznalatahoz nem szikségesek kllonleges képességek, ele-

gendd pusztan megérteni a jelen konyvsorozatban leirtakat.

A tankonyvek végére On elsajitithatja a szdmitégép mikodésének alapjait,
megismeri a szamitastechnika alapfogalmait és a szamitdégépek felépitését, de
a legfontosabb, hogy megtanulja kezelni a SuliX Professional rendszert a min-

dennapi hasznalathoz sziikséges szinten.

Jelen mU szerzbi jogai az ULX Kft.-t illetik meg. A konyvsorozat a Creative
Commons 2.5 > Nevezd meg! - igy add tovabb! 2.5 Magyarorszag Licenc

2.A licenc szévegének megtekintéséhez latogassa meg a
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/hu/ webcimet vagy kiildjon egy
levelet a kovetkez6 cimre: Creative Commons, 171 Second Street, Suite 300, San
Francisco, California, 94105, USA.
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alapjan kerll koézreadasra. Ennek értelmében a md szabadon masolhato, ter-

jeszthetd, bemutathaté és el6adhaté a licencben szabdalyozott médon.

A konyvben taldlhatdéak olyan részek, melyek nem szikségesek feltétlendl a
SuliX Professional hasznalatahoz, pusztan csak a megértést segitik. Ezek altala-
ban a hétkdznapi életbdl hoznak példakat. Az ilyen részeket a konyvben az

alabbihoz hasonlé szévegdobozok tartalmazzak:

Egy hétkoznapi példa:

Az ilyen kinézeta szévegdobozok a hétkoznapokbdl hoznak példdakat az adott fejezet
vagy program hasznalatanak megértéséhez, elolvasdsuk azonban nem kételezo, at
is ugorhatoak.

A példaink szerepléi Hekk Ervin, Debi Janos és Tar Géza, akik altalanos szamitastech-
nikai ismerettel rendelkez6 felhasznalok.

A téma irant jobban érdekl6ddk elmerilhetnek a részletekben, ha elolvassak
a nem alapvetd informacidkat tartalmazdé részeket is. Az ilyen informaciok az

alabbi szovegdobozokban talalhatdak:

Mi torténik a szinfalak mogott?

Az ilyen szovegdobozok olyan informaciokat tartalmaznak, melyek a téma
irant jobban érdeklodéknek kiindulasi pontul szolgalnak, segitik az elmé-
lytilést, de a téma megértéséhez illetve a SuliX Professional hasznalatahoz nem
elengedhetetleniil sziikségesek.

Ha nem kivanunk a részletekbe men6 informéaciokat olvasni, esetleg nem kiva-
nunk foglalkozni a technikai részletekkel, nyugodtan ugorjuk at az ilyen része-
ket. Aki azonban ezen hattér-informaciéknak is birtokaban van, az konnyebben,
valtozatosabban, célszertibben hasznalhatja az ismereteit.



A SuliX Professional és a tanulas kapcsolata

Mindannyian szlletésiinktdl fogva tanulunk, a tanulas tehat egy egész életet
végigkisérd folyamat. Ebben a folyamatban kivan segitséget nyujtani a SuliX
Professional, melynek egyik célja, hogy segitse felhasznaldit a tanulasban és az

oktatasban egyarant.

A tanuldst seqitdé alkalmazasok feladata, hogy kulonféle példak segitségével
megértessenek bizonyos 6sszefliggéseket, vagy feladatok segitségével begya-
koroltassanak bizonyos képességeket. Az oktatast segité alkalmazasok fokép-
pen szemléltetési célokat szolgalnak, segitséglikkel a pedagdgusok rendkivil
sok terlleten mutathatnak be példaul virtualis kisérleteket, megszerkeszthet-
nek geometriai feladatokat, vagy éppen a csillagképekrdl tanithatnak mikézben
a csillagtérképen utazgatva a didkok szemlélhetik a hallottakat, de olyan kész-
ségfejlesztd jatékok is helyet kaptak az operaciés rendszeren, melyek a 2-10

éves gyerekeknek valdk.

Az oktatdst segitd§ programok rovid, nem teljes kord bemutatdsat kindlja a
Készen az oktatasra cimet viseld fejezet, a programok teljes hasznalati dtmuta-
téja megtalalhaté a programok sugdjaban vagy a programok honlapjan, ezen

informacidéforrast minden programhoz kézoljuk.

Az els@sorban otthoni, sajat tanulast segitd szoftverek a Készen a tanulasra
fejezetben kaptak helyet, mig a kisebbeknek szant programok és a készségfej-
lesztd alkalmazasok leirasa a Készségfejlesztd szoftverek SuliX Professional
alatt cimU fejezetben taldlhaté.

Az oktatéprogramok elénye, hogy nem kotik helyhez a felhasznalékat, csupan
egy szamitégépre és szabad iddre van szikség a hasznalatukhoz. Ezen kivul
idében sem korladtoznak, nem csak az érai eléadason, hanem barmikor tetszéle-

ges idore foglalkozhatunk vellk.

A kifejezetten érettségin hasznalt szoftverek a Készen az érettségire fejezet-

ben kaptak helyet (41. oldal). Ez a kdbnyv nem kivanja helyettesiteni az érettsé-



A SULIX PROFESSIONAL ES A TANULAS KAPCSOLATA

gire valo felkészité tankdonyveket vagy az informatikadrat, csak az alapokat
adja at a szoftverek hasznalatahoz.



KESZEN AZ OKTATASRA

Készen az oktatasra

Algebra a szamitégépen (KAlgebra)

Ha egyszerlbb algebrai szamitasokat szeretnénk végrehaj-
tani, vagy azok megoldasat abrazolnank, nyissuk meg a KAIl-
gebra alkalmazast. Az egyes fulekre kattintva mas és mas

funkcidkat érhetlink el.

A Konzol ful alatt egy beviteli mez6be parancsokat irva meg-

KAlgebra
kapjuk a valaszt a beirt kérdéseinkre. A program szintaxisa inditasa

Sugo menu - KAlgebra kézikonyv alatt ismerhet6 meg részletesen.

KAlgebra
Munkamenet Konzol I I | Sigé
’ﬁ‘ 2D-s grafikon | 3D-s grafiken = Szdtar Valtozdk
' — | | N&v | value

sin(pif2+3) M [|ans 9
. -0.9899924966 f H=xn2

o euler 0,577216
fi=x-=x"2 pi 314159

&5 H=>X T2 false 0
| f1 *->x"2
f(3) A [true 1
= &l e 271828

Algebrai feladatok megoldasa KAlgebra
segitségével

Ha fliggvényeket szeretnénk abrazolni 2 vagy 3 dimenziéban, a 2D-s grafi-
kon és a 3D-s grafikon fllek alatt tehetjlk ezt meg. A beirt figgvényt beiras
kézben is latjuk az el6nézeti ablakban, Enter-t Gtve pedig nagyban is. A 2
dimenzids grafikonon az egeret mozgatva a gorbe derivaltjat lathatjuk minden
pontban, 3 dimenzids grafikon esetében pedig az egérrel mozgathatjuk térben
a grafikont.



KESZEN AZ OKTATASRA

Konzol | 2D-s grafikon | 3D-s grafikon | Szétar Fuggvények

lb.s2a18 XA 3-sin(x)

f4:=x-=x"3-sin(x)

Elénézet | Bedllitasok

4.52664

| OK I Térlés

9.62818 Lista | 5 Hozzaadas | Valtozok <|

2 dimenzios grafikon képe és az elonézeti kép

Konzol | 2D-s grafiken .IED-S grafikon- Szdtar

sin(x) + sinfy) J

3 dimenzios grafikon képe

Ha az egyes fuggvények leirasara és grafikonjara vagyunk kivancsiak, valasz-
szuk a szétar fulet, ahol tételesen minden - a KAlgebra altal ismert - figgvényt
l[athatunk.

10.



KESZEN AZ OKTATASRA

Mindent tudé peridédusos rendszer (Kalzium)

Ha egy anyag barmilyen tulajdonsagara vagyunk kivancsiak,
altaldban periédusos rendszert vesziink eld. Abban azonban csak
kevés informacié szerepel. A Kalzium tekinthetd egy kiterjesztett
Mengyelejev-tdblazatnak, ahol az anyag fizikai tulajdonséagai is

szerepelnek.

Kalzium
inditasa

A periddusos rendszer egyes elemei folé hlzva az egérkurzort,
egy rovid attekintést kapunk az elemrél. Ha rékattintunk az elemre, a megje-
len6é ablakban részletes informacidokhoz juthatunk, tébbek kdzott érdekessége-
ket, spektrumokat és elektronszerkezetet lathatunk.

Kalzium =] x

Fajl Nézet Eszkdzok Beallitasok Sugo

Klasszlkus periadusos tablav | Szinsémaw Szamitasok vegzese Az adatok megjelenitése

=
il |

Informécié

had Attekintes

® Kereses:

D T RS

(28] Nezet

Jelmagyarazat

Szinsema: Blokkok

F s-blokk

| d-blokk

[ roiokx

p-blokk

A Kalzium ablaka

marium Blo
‘Adaﬁngkinle‘s ———
Izotoptablazat
7 Energia ;
Co Kobalt Blokic d = Spin .
= s x| BS P Magnese
, Olvadaspont 1768 K. ‘alék| Felezésiids | o o i €s mo?'nentu
méd paritas
o0]
% Eorraspont X 3143 K
§ !
boore Elektronaffinitas 0.6633 eV
88 Electronic configuration [Ar] 3d7 4s2 *
@ Kovalenciasugar 126 pm
@ Van der Waals-sugér 200 pm
[i Atomic mass 58,9332 u
%5 1.ionizacids energia 7.881 eV
28 Elektronegativitas 1,88 y
7 s = 7 -
Kémiai elem részletes adatai
- s/ = _ =
Elem izotopjai _
Atom elel [H2q G] | Kiszémités |
H20,
N_'Iolekulans 18.0153 u
11. tomeg:
Molekula
- 7
tomegének

kiszamitasa
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A Kiszamitas ful alatt egy molekula témegszamat szamithatjuk ki egyszerden.
irjuk be a vegyjeleket és utdnuk a molekuldban hanyszorosan szerepel az adott
elem. A Kalzium nem érzékeny az elemnevek sorrendjére, csak a kisbetli-nagy-

betl legyen helyes.

Ha a fenti eszkoztarbdl az 1zotoptablazatra kattintunk, minden ismert elem
minden izotépjat egy hatalmas tablazatban lathatjuk.

E|
At | Rn| Fr | Ra | Ac

zzzzzzz

At | Rn| i | Ra ACH

At | Rn | Fr | Ra | Ac

zzzzzzzzzzzzzz

Po| At | Rn| Fr | Ra | Ac

¥

Kalzium izotéptablazata

Euklideszi geometria és szerkesztések a szamitdgépen (Kig)

Ha geometriat tanitunk vagy tanulunk, az egyes szerkesztések

menetét kitaldlni néha elég bonyolult mlivelet lehet, f6képpen ha

Euklideszi geometriat kivanunk Gzni barmiféle mérték nélkal. A

. an e 7 7 . 7 7 . 7 Klg
Kig ezt kdnnyiti meg, raadasul a program inditasakor mindenféle
' ' At mi Ki
tippekkel is ellat minket. g9
- sa 7
inditasa
e
Fajl Szerkesztés MNézet Objektumck Tipusok Eszkozok Bedllitasck Sugd
GUj L Megr T T Airanitigie :Kig S | @ Nagyitas »
° ] = s
?
. Tudta, hogy...? : =l
°
~
¥ A Kig leghatékonyabb eszkozei a felbukkand mentik, °|.
o\ melyek elhivasahoz kattintson a jobb gombbal egy | o |
objektumra vagy a dokumentum egy Gres részére. A $3 |
& menik segitségével az objektumok elnevezhetdk, szintk |
o) . és vonalstilusuk megvaltoztathaté, és még sok mas E 3 @
B 9 hasznos miivelet is elvégezhets. Vi & ]
@ \@ fu |
A m
¥ P i &
é Fethasznlésitipp inditaskor | <faElgzs | | e Kovetkezs | | () Bezaras | | L =

A nap tippje

12.
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Az egyes alakzatokat a megjelend munkaterulet bal oldaldn taldljuk meg, mig
a transzformacidkat a jobb oldalan. Az alakzatok egy részénél (példaul parhuza-
mos huzasa egyenessel) ki kell valasztanunk az objektumokat, hogy mivel
legyen parhuzamos stb. Errél mind a kurzor melletti széveg, mind a bal also
sarokban megjelend szOveg is tajékoztat, igy mindig latjuk, mit var télink a

Kig
Fajl Szerkesztés Nézet Objektumok Tipusok Eszkozok Bedllitdsok Slgd
BUj L Megnyitas H Mentés H Mentés masként = Nyomtatés isszavonas Méqgis > @ Nagyitds
.
B
v
°
~ @
~ 8
A Z
- * Parhuzamos hizasa ezzel az egyenessel
= ®
o
* =
- <
>
s d
. i
LO)
@
o
- ~
& v
T <>
Vélassza ki, melyik egyenessel legyen parhuzamos az (] egyenes...

A mentés gombra vagy a Fajl - mentés valasztasaval elmenthetjik mun-
kdnkat, melyet a megnyitadssal barmikor visszahozhatunk.

13.



KESZEN AZ OKTATASRA

Egy hétkoznapi példa:

ar Géza a gyermekeinek geometriat szeretne tanitani, de nem szeretne elottiik
leszerepelni. Ezért eloveszi régi konyveit és elére elkészit néhany abrat, melyen sze-
repelnek a megtanitani kivant fogalmak.

Ezt kiovetoen rajon, hogy ezzel feladatokat is adhat gyermekeinek (akik szintén SuliX
Professional rendszert hasznalnak), hogy félig elkésziilt abrakat az utasitdsoknak megfe-
leléen fejezzenek be. Ezzel felmérheti, hogy gyermekei mennyit értettek meg a geometria
rejtelmeibol.

Fliggvények abrazolasa (KmPlot)

Matematikadran és azon kivul és gyakran talalkozhatunk olyan
fuggvénnyel, melyet nem tudunk elképzelni kénnyen. llyenkor

jon jél a KmPlot. Segitségével barmilyen analitikus fliggvényt

abrazolhatunk tetszéleges értelmezési tartomanyon. KmPlot
A program inditasa utan Uj figgvény létrehozasdhoz kattint- KmPlot
inditasa

sunk a Létrehozas gombra, majd a lenyilé6 menibdl valasszunk
ki egy lehet6séget, hogy milyen gorbét kivanunk dbrazolni.

KmPlot
Fajl Szerkesztés Nézet Eszkozok PBedllitasok Sigd
By = Megnyitas H Mentés m\_ Nagyitas r-\\ Kicsinyités + Alapértelmezett nézet
Fuggvények ° y
+7.0

+6.0
: +5.0
Y Létrehozas v | ® Torles
Kétdimenzids gorbe a8
Paraméteres gorbe 43.0
Polarkoordinatas garbe
Implicit figgvényl gérbe
Differencialis gérbe +1.0

+2.0

-6 -2 +2 +6 ¥
-1.0

—2.0
—3.0
—4.0
=5.0
—6.0

=7.0

Fuggveény tipusanak kivalasztasa
létrehozaskor

14.
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KmPlot
Fajl Szerkesztés Nézet Eszkizik Bedllitdsok Stgo

DUj ) Megnyitss | Mentés | @ Nagyitas € Kicsinyités —j Alapértelmezett nézet

Fiiggvények

il iehozdzian BRI
Fiiggvény | Derivéltak  Integral
f(x) = x~2=3x+cosh(x~3)+8 3
Egyedi kirajzolasi tartomany
| Min: [0 =™
_ Max: 2 b
Paraméterek
| Lista:
| Csiszka: 1. ¢sUszka
Megjelenés
Szin: | mm— Specialis...

+2

+6

A megadott fuggvény grafikonja

KmPlot
Fajl Szerkesztés Nézet Eszkozok Bealitasok Sugo
QUj = Megnyitas [ Mentés | @ Nagyitas @ Kicsinyités - Alapértelmezett nézet
Fiiggvények B y
) = x*2-3x+cosh(x"3)48 e
= yosinX + XecOSy = 460
. 450
|9 Létrehozas v X Torlés
- +4.0
Definici
+3.0
Név: (g(x.y)
+20 1 |
=5inx + X« cosy = ]|
[y y =1 || @78 i
paraméterek & S 16 X
-10
List:
- \ -20
Cst ki
- —_— =30
4.0
e /
-5
s: —-— Specidlis.. ~6
AVERF AN A4

Paraméteres gorbe grafikonja

A megfelel6 mezbket kitdltve mar lathatjuk is a fuggvényt, illetve az egyes

fulek alatt bekapcsolhaté derivalt és integral figgvényt is.

A KmPlot lehetdséget biztosit munkank elmentésére is, hogy késébb vissza-

toltve folytathassuk azt. A mentéshez kattintsunk a Mentés gombra vagy

valasszuk a Fajl menu Mentés pontjat.

Programozas alapjai (KTurtle)

Amikor valaki programozni szeretne tanulni vagy tanitani, az
alapokat (ciklusok, feltételvizsgalatok, stb.) elegendd egy ala-
csony tudasu, de lehetbleg szemléletes nyelven kezdenie. Erre ‘.«

kinal megoldast a Kturtle.

A programban egy tekndccel kell rajzolnunk, a program nyelve

L

KTurtle

KTurtle
inditasa

pedig a Logo-hoz hasonlé KLogo. A programozas torténhet angol

vagy magyar nyelv( parancsokkal is, ezt a Beallitasok - Szkriptnyelv alatt

adhatjuk meg.

15.
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i | ® English [built in]

- ] Show Editor ctieE WOk N
i Figyeld ]

| ¥ Figyels Gtrl+l

Szkript nyelvének megadasa

'KTurtle'
Fajl Szerkesztés Canvas Futtatds Eszkozok Bedllitasok Sigé

(] Uj Q Megnyitds H Mentés M Mentés masként @ Futtatds Q)

Editor ® |

1 toral]

2 ismétlés 4 {
3 elére 100

4 jobbra 20

5 }

A KTurtle képe egy egyszerii program
futtatasa utan

Planetarium a szamitégépen (Stellarium)

peiiisoo I A programozast érdemes a dokumentacié
olvasasaval kezdenink, melyet a Sugé -
KTurtle kézikonyv alatt ériink el.

Prébalt mar valaha a csillagos égen csillagképeket felismerni? Tavcsével

tavoli csillagok fényét csodalni? Ezt most mind megteheti a szamitégépe segqit-

+

ségével. A Stellarium program tobb mint 600 000 csillag ada-
tait tartalmazza az alapkatalégusban és tobb mint 210 millié
csillag adatait a kiegészitd katalégusokban. Ezen felll megta-
ldlhatéak benne csillagképek vonalrajzai és illusztracidi, csil-
lagkodok képei (teljes Messier-kataldgus), élethl Tejut, igazan
élethl l1égkor, napkelte és napnyugta, valamint bolygdk és

Ejjel és nappal képe bekapcsolt
légkor mellett

Stellarium

Stellarium
inditasa
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holdjaik. A teljes dokumentaciét a projekt honlapjan taldlja meg:
http://www.stellarium.org/hu/. Ez a fejezet inkabb kedvcsinald, mint részletes

ismertetés.

A program menije a bal alsé sarokban taldlhaté, de csak akkor lathatd, ha
odahlzza az egeret. Az egyes gombok folott megjelenik az adott abra jelen-
tése. A program bedllitdsai nem az alsé, hanem a baloldali mentbdl érhetéek
el. Itt kilonféle paramétereket valtoztathatunk, a helyszintdl kezdve az ég és a
megjelenités beallitasaig.

Bolygé megjeldlés [P]

Féld, Paris, 38 m oV 60° 2010-08-05 19:45:49

b Y

49 Lib - HIP 78400

Mars tajkép beallitasa Egy csillag és adatai

17.
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Fizikai szimulacidék a szamitégépen (Lépés)

Amennyiben mechanikai szimulacidkat szeretnénk bemutatni
rugdkkal, tomegekkel és erbkkel, akkor j6 szolgdalatot tehet a

Lépés nevl program.

Lépés
inditasa
A szoftverben a baloldali eszk6zok kozul allithatjuk 6ssze a kisérletet, a jobb-

v 7

oldali beadllitasok kozt adhatjuk meg tulajdonsagaikat (témeg, slriség, stb.),
majd a Szimulacié gombra kattintva kdvethetjik, ahogy a fizika torvényei altal
meghatarozott mozgasok Iétrejonnek.

alstta ®
= [ & Spring nevezve 'spring1' |étrehozva € ]

[ Q Mutaté | il

@ Részecske

@ ToltottRészecs
@ Disk
W Box

A Polygon el_

§ Rugé 3 . j‘|_ »

=y LinedrisMotor &
& CirkularisMotor -

%* Gaz

Szimulacio rugoval és két
testtel

Grafok oktatasa (Rocs)

A grafok oktatasa sordn remek segitséget nydjthat azok szemléltetése. Ezt
kivanja megkdnnyiteni a Rocs nevl program, mellyel irdnyitott, szinezett grafo-
kat is rajzolhatunk.

'Rocs’ [

Fajl Szerkesztés Eszkozok Bedllitdsok Sugd

c Csomopont hozzaadasa / Szél hozzdadasa x Tarlés r,__/,li Zoom ';. Top -E = Center
v bl N - .

Nevek megjelenitése ebben: Az értékek megjelenitése ebben _SZ||Va

V=0 > ——— alma
Data Csomdpontok V 0 -;—‘v—O

Pointers O Szegélyek 6 kérte

Graph Type: | Directed Graph o}

) alma | X

[T [«

Rocs inditasa

Iranyitott graf
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Keészen a tanulasra

Tanulads segitése kartyakkal (Anki)

Amikor 0j ismeretekre kivanunk szert tenni, gyakran kell 6sz-
szetartozd fogalmakat megtanulnunk. Ha egy nyelvet szeret-
nénk elsajatitani, szikséges a nyelvtanon kivil az Uj szavak n

)
o

megtanulasa, vagy egy fizika dolgozat el6tt az egyes definicidk

ismerete. A felkészlléshez nyUjt segitséget az Anki.
Anki
Az Anki haszndlatat ugy képzelhetjik el, mintha kis papircetlik  inditasa

egyik oldalara a megtanulandd dolgot irnank, a masik oldalara pedig a hozza
tartozé fogalmat, valamint 4 kis dobozkat a kartyak mellett: kénnyd, kézepes,
nehéz és nem tudom feliratokkal. A megtanulandé kartyapaklibdl hlizunk egyet
és megnézzlk az elblapjat. Ezt kdvetéden megprébaljuk kitalalni, mi lehet a hat-
lapon, majd megforditjuk. Ha kdnnyen eszliinkbe jutott a valasz és jél tudtuk,
akkor a kénnyU feliratd dobozba dobjuk, stb. Minél jobban tudjuk, hogy egy
adott fogalomhoz mi tartozik, annal ritkdbban kell atismételnink. Az Anki
mUkodése pontosan ugyanez.

A kartydkat létrehozhatjuk magunk is, de rengeteg kész kartyacsomag all
rendelkezésiinkre, mely letdlthetd az Anki program menujébdl. Az elsé inditast
kovetéen - amennyiben internetkapcsolat rendelkezésre all - a kezddéképerny6n
Letoltésre kattintva megjelenik az 6sszes, mas altal megosztott publikus cso-
mag, a Létrehoz gombra kattintva pedig magunk hozhatjuk létre sajat kartya-

csomagunkat.

A leckék megtanulasakor bedllithatjuk a tanulas tempdéjat, azaz egy nap hany
Uj kartyat szeretnénk megtanulni, de korlatozhatjuk a tanulast idében és kar-
tyak szamaban is. (Ezen bedllitdsok a lecke els6 megnyitasakor tehet6k meg,
de a kés6bbiekben is megvaltoztathatdak.) Az egyes kartyakat ellathatjuk cim-

kékkel és a cimkék alapjan kizarhatunk nem kivant kartyakat a tanulasbdl.

Az egyes kartyak tanulas kozben is szerkeszthetéek, amennyiben hibat
vélink felfedezni valamelyik kartyan.

20.
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A kdrtyak a hagyomanyos - papir alapu - tanuldsi médszerhez képest kibdvit-
hetéek azzal, hogy képeket, zenéket, videdkat és matematikai képlete-
ket adhatunk a kartydk egyes oldalaihoz. igy példaul festmények szerzéit,
zeneszerzdket, stb. is memorizalhatunk, a felhasznalas koére csak a fantazian-

kon mulik.

Az Anki tovabbi szolgdltatasa, hogy az program oldaldn?® regisztralva egy Anki
fiokot, a felhasznalénevink és jelszavunk segitségével barmilyen szamitégé-
pen, ahol az Anki telepitve van, bejelentkezés utan éppen ott folytathatjuk a
tanulast, ahol abbahagytuk. A kartyacsomagjainkat barhonnan elérjik, még a
sajat magunk altal létrehozott, de nem publikusakat is, valamint a mar megta-
nult kdrtyak listdjat és a hozza tartozé statisztikakat is lekéri a program az Anki
a szerverrdl, igy a mar megtanult szavakat ritkdbban kérdezi az alkalmazas. A
fiok regisztralasahoz a Beallitasok menu Testreszabas almenuljében a Halo-
zat ful alatt kattintsunk az Ingyenes fidk létrehozasa hivatkozasra, vagy
ldtogassunk el a http://anki.ichi2.net/ oldalra.

Bedllitdsok  Sigd

ON | ® =

Csomagok

Udvézsl az Ankil Kattints a 'Letbltés’-re a kezdéshez.
Késébb visszatérhetsz ide a Fajl > Bezaras paranccsal.

. Letoltés | | @ Latrehoz | | Import

Az Anki képernydje az elso inditast
kovetéen

3. http://Anki.ichi2.net/
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Ha a Létrehoz gombra kattintunk, Iétrehozhatjuk sajat kartyacsomagunkat.
A csomagnak nevet kell adjunk a megjelend ablakban, majd a Tartalom hoz-

Elemek hozzdaddsa - Sajit csomag

?r;(értyék:‘. Forward |

Modell: | Alap .
@ Kértyz elrendezése (8] 1) v @ L1470 B (9 ==
Front
Back
deutsch-familie (47 / 94 esedékes) - Anki
F&jl Szerkesztés Eszkiztk Bedllitdsok Sidgd
Cimkék

Lf 2 @' i]ﬁi &)

Tanulasi beallitasok

| sugs Felvétel || Bezéras ’ >
|7g| I ‘ Uj kartyak korlatozasa | Ismétlések | Idéfelosztas

¥H z z z Uj kartyak naponta: -50
Uj kartya hozzaadasa
Megjelenitési sorrend: 3
| Az tjakat a hozzaadas sorrendjében mutassa 2
| Az Gj kartyakat keverje a leckébe =

Szelektiv tanulas:

Mutasd az Osszes Esedékes Kartyat ‘ Médositas |
(E;jgyakor\és | | sugh ‘

Maradt: 10 37 47 | Még Ismeretlen | - | 00:00 J

Uj lecke beallitasa
zaadasa lehetdséget kell valasszuk. A megjelend ablakba be kell irjuk a kartya

el6- és hatlapjara szant szoveget. A Felvétel gombra kattintva a kdrtya bekerdl
az adott pakliba. A pakli els6 megnyitasakor médosithatjuk az alapértelmezett
tanuldsi tempét, a Gyakorlas gombra kattintva pedig megkezdhetjik a tanu-
last.
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Fajl Szerkesztés Eszkszok Bedlltasok Sugé

L;f (1] u A G" iii ) | Q)
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még

Anki

Fajl Beallitasok Sugd

O CCuy ® B noch

Csomagok

Hamarosan ¢ 1 nap 3 nap ) 8 nap
0j Ujra 16 Konnyt 2gyon kann;
Csomag s 0] I J{ [ Y

esedékes ma Maradt: 10 37 47 | Még Ismeretlen | ] ‘ 00:10 J

1. Sajat csomag
7 perc
2. deutsch-familie

17 perc 40 29 | Megnyités || Tobb v:‘ Gya korla’s kéZben...

1 |Megnyités|[ Tobb v:‘

| Frissités || Tébb v.‘

Ma 54 kartyat néztél meg 6,82 perc alatt.
Esedékes kartyak: 40 dtnézendd, 30 (j kartya

(1 Lettltés | | © Latrehoz | ‘ Import

<

Anki kezddélapja befejezetlen
lecke esetén

Az Anki egyben k6zOsségi kezdeményezés is. Megoszthatunk masokkal pakli-
kat és a masok altal megosztottakat felhasznalhatjuk sajat munkank soran. A
Fajl - Letoltés - Megosztott csomagok segitségével bongészhetjik a megosztott

csomagok listajat, kereshetlink bennik, a kivant paklikat pedig letdlthetjik
sajat hasznalatra.

Megosztott csomag letsltése

Keresés: Imagyar

cim Tetelek |Letdltések ~ Médositva
angoltanulas 737 2333 958 napja
szotar A-Z (4871 sz6) 4871 767 461 napja
Angol 265 581 226 napja
Headway elernentary magyar-angol 1196 551 169 napja
Magyar- angol mondatok csomag 1: abszolut kezds 16 489 322 napja
Familie (Ungarisch - Deutsch) & 63 303 337 napja
Francais-hongrois - francia-magyar 53 299 913 napja
Sommerkurs 2011 145 295 511 napja
Wohnen, Hauser, Wohnung (Ungarisch - Deutsch) 164 283 329 napja
Auf dem Lande, in der Stadt, Garten (Ungarisch - Deut 127 228 327 napja
Német Manvar talteléksz auak 22 212 183 nania

Cim: Nemet Rendhagyo Igek

cimkaék: német, nemet, german, deutch, irregular,
rendhagyo. rendhagys. igék. igek, verb

Meéret: 61.70KB

Feltdlts: None

Letéltések: 680

Modositva; 1.5 év

German irregular verbs with hungarian translation
Német - Magyar rendhagyé igék.

e | ox )

Letolthet6 csomagok listajanak
egy apro részlete
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Tanulas segitése (KWordQuiz)

A tanulas soran sokszor kell 6sszetartozo fogalmakat tanulni. Az
Anki-hoz hasonlé szoftver a KWordQuiz. A legfontosabb kilonbség =
a2

a kikérdezés mddja, mivel ez a szoftver vissza tudja kérdezni a

KWordQuiz

kartyakat feleletvalasztés médon is, illetve a megoldas beirdsat is
kérhetjuk. KWordQui
z inditasa

A Szerkeszto alatt kell a két oszlopban megadjuk a kartyak két oldalan lévéd
szavakat, fogalmakat, mondatokat. Ezutan kezdhetjik is a gyakorldst az alabbi

maddok valamelyikével:

» Tanuldkartyak: Az Anki-nal leirtakhoz hasonléan meg kell mondjuk, hogy
tudjuk-e a valaszt.

+ Ellendrzés

J Tudem
g Nem tudom

1. oszlop s

Feleletvalasztas

»)
=4
Kérdés és
valasz

[55] Ujrainditas

Tanulokartyas tanulas

» Feleletvalasztas: Ennél a mdédnal ki kell valasztanunk a kartya egyik olda-
lahoz tartozdé masik oldalt (azaz a megfejtést).

Z ==| 1. oszlop
Szerkesztd —
== Vaddaszat
— =Z| 2. oszlop
Tanulokartya =3
BB O 1szamitégép b
Feleletvalasztas O 2 Puska
. = | ) 3 Pecabot

=

Kérdés és
valasz

Feleletvalasztasos kikérdezés

24,
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e Kérdés és valasz: Ezt a mddot vélasztva be kell gépelnlink a helyes meg-
fejtést.

]

Z E 1. oszlop

Vadaszat

Szer

||| Wl
i ®
~ @
N

N,

(=1

Tanulékartya ‘:EI 2. oszlop

[Puskal

Kérdés és

valasz

Valasz megadasa

Tortek gyakorlasa (KBruch)

A tortek megértése és hasznalatanak elsajatitdsa sok gyerek-
nek okoz gondot. A tértekkel valé kiizdelmet hivatott megkdnnyi-
teni a KBruch oktatéprogram. Segitségével kiilonféle miveletek
gyakorldsa lehetséges az 6sszeaddastdl a vegyes tortek szorza-

KBruch

saig.
. L, L, KBruch
A KBruch megnyilasakor két modot kinal: inditasa

‘KBruch'
Féjl Beallitasok  Sigs

KBruch médok:

Gyakorlds Tanulds

KBruch nyitéképernydje

25.
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Szamtan Faktorizalas

A Gyakorlast valasztva matematikai feladatokat kell elvégezni, dgymint
O0sszeadas, kivondas, szorzas és osztas, tortek dsszehasonlitdsa, tizedes
tortek és kdzonséges tortek atalakitasa, Osszetett szamok primténye-
zGkre bontasa és szazalékszamitas.

30=2x3x5
E + 21 = | ||—| Backspace
4 2 | | 2 3 5 7

Ebben a feladatban a megadott szamot faktorizalni ke\l.‘

Tortek o0sszeadasanak gyakorlasa és faktorizalas

Atalakitas
0,16=
]Ebben a feladatban egy szamot tértté kell alakitani.
Kerdessk: A —— T

8 Helytelen: 0 ([ 0%
Kihagyve: 7 R ) 27%

Alapallapot

Tortek atalakitasa

A Tanulast valasztva a tortek Osszeadasat szemlélteti a program, a
k6zo6s nevezd fogalmat ismerteti az alkalmazas korcikkelyek segitségével.
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valé a KGeography.

A belsé és a kilsé gy(rli részei most
mér egyforma mérettiek, 6sszeadhatjuk
a torteket.

Ezt a kbzds nevezd keresésének
hivjak. A kozos nevezd egyenld
részekre osztja a gy(rit.

Féldrajztanulas a szamitégépen (KGeography)

A foldrajztanuldsnak sok olyan része van, ahol bizony meg kell
tanulnunk tényeket barmiféle tampont nélkll. Ezek gyakorlasara

A program az induldst kovetden felkinadl egy listat az orszagok-
kal, illetve ahol tobb felosztas is létezik egy orszaghoz (példaul
Magyarorszag esetén megyék és régidk is), gy az orszdg neve
mogott zardjelben lathaté a felosztas is. Valasszunk egy orszagot!

Kirgizisztan

Kolumbia

Keongéi Demokratikus Koztarsasag
Kuba

Latvia Districts (Pre 2009)
Lengyelorszag

Liechtenstein

Lithuania (Municipalities) k

Luxembourg (Cantons)

Magyarorszéag (régidk)
Malaizia

[2)

[ ]

(]

Orszag valasztasa

27.
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KGeography

KGeograph
y inditasa



| Megyék a székhely (févaros) alapjan |
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Az orszag kivalasztasat kovetéen megjelenik a kivalasztott térkép, baloldalt
pedig a térképhez kapcsolédo feladatok. Ezek az aldbbiak lehetnek:

 Megyék/Régidk helye: a megjelend névre kell kattintani a vaktérképen

+ Megyék/Régidk elhelyezése a térképen: egy ures vaktérképre kell betenni

a szines terlleteket

« Megyék a székhely alapjan: ki kell taldlnunk, hogy a felsorolt négy lehetd-

ség kozlul melyik megye székhelye a kérdéses varos

+ Megyék székhelyei: az adott megyek székhelyét kell kivalasztani a 4
lehetdség kozul

* Megyék zaszlé alapjan: egy zaszlordl el kell donteni, hogy a felsorolt 4
lehetdség kozil melyikhez tartozik

¢ Megyék zaszlajai: a megadott zdszléhoz tartozé megyét kell kivalasztani
a lehet6ségek kozul

Jelenlegi térkép: Fejér székhelye (févarosa): Szolnok ennek a székhelye (févarosa):
Magyarorszag (megyék)

| Térképbongészo | 0o [ 1 O Vas

. F 2 (O Borsod-Abalj-Zemplén

Ontesat: 32 e 3 @ [asz-Nagykun-Szol
| TSI | 3 () Székesfehérvar @ {liss::Nogyhin. 5= sinck]

= 4 (O Komérom-Esztergom
- 4 () Zalaegerszeg

I Megyék elhelyezése a térképen |

Megye kivalasztasa a

Megyeszékhely kivalasztasa lehetéségek kéziil

Jelenlegi térkép:
Magyarorszag (megyék)

Térképbongész6 |

Régiok a térképen

Onteszt: 6 kérdésre vélaszolt helyesen (7 kérdés volt 6sszesen).

Megyék helye ‘ Kérdés Valasz Helyes valasz

Megyék elhelyezése a térképen ‘ Dél-Dunantul

Eszak-Magyarorszég

Capitals of Megyék J

Helyes valaszok: 1/1 Kozép-Dunantl

Kattintson erre:
Komarom-Esztergom

Megye kivalasztasa a térképrol _Eredmeények
28. osszefoglalasa
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Gépirasoktatas (Klavaro)

Ha meg szeretnénk tanulni 10 ujjal gépelni, megtehetjik a
Klavaro szoftver segitségével, mely kilonb6z6 leckéken
végigvezetve megtanitja az alapokat az ujjak helyes tartasa- ﬂ
tol kezdve a sebesség noveléséig. ﬁ

Klavaro

A kezdd8képernyon kivalaszthatjuk, melyik leckét szeretnénk
gyakorolni, 5 lecke all rendelkezéstinkre. Klavaro
inditasa

A bevezetd leckében megtanulhatjuk abrdkkal illusztraltan a kezek és ujjak

helyes tartdsat, a program tovabba segit minket azzal, hogy hangosan

kimondja a lenyomandod betliket. Ezt kovetéen elkezdhetjik a tényleges gépe-

lés tanulasat egyre tobb és tébb billentyl bevonasaval, majd attérhetliink a

tovabbi leckékre.

Bevezetés - Billentylizet - Magyarorszag [qwertz]

Klavaro — F8menii

4 A kezek tartasa

)| 0-Bevezetés
Tanulj meg helyesen gépelni

1-Kezdé tanfolyam
Elsé, alapozé |épések

.3 ‘
2 - Készségfejlesztés
Gyakorlas véletlen billentyiikkel

| A kezek s az ujjak helyes tartdsa nagyon fontos al
hatékony gépeléshez. Ha betartod az itteni ajanlasokat, '
gyorsabban fogsz tanulni és jobban gépelsz majd

P\’ 3-Sebesség

0l Gyakorlds véletlen szavakkal
/ 4-Folytonossag
# Gyakorlas teljes s2ovegekkel

Nyelv: |Magyar (hu) < I Beszéd

Billentyiizet: | Magyarorszég 2 |

Suigé || i Néviegy.. K Bezaris
bd

3 Bezaras

Lecke kivalasztasa
A kezek helyes tartasa

Klavaro — Kezd& tanfolyam

Lecke: [ 1 [7]  Bilentyak 1

fiify fifif jFfjj FF3F) Fi3FF jfi5f jEFIF jFif) Fi5FF9
jiffj fjjfy fifjf jefjf jjffy jffjj fiffj jfjfj £FjfiM
FiFIF JIFFT FIFIF GFIGE Fifi3 FRIIE FiIFF G3FIF FIFIFT
jiffj fiiff jifif Fifif jFiif Fi3FF jFiF) Fiif5 Fififq
JEIFE GIFFI FIIFE GFIIE SEIEE JIFENIRIEE SFIIE GEFIEY
Jfiif ffif jfijf jffij fiffy fifjj fifif iffjj £fiifa
JEEIF §FIF) jFIF) FEI5F FiF5F jE5F5 jEIFF jFIF) F55F59
FiFF) F15FF JiFIF SFFIT JiFIF FIFF JiFIf FIFIT JFI1F0

[vmmflcmmfmm il ] a| g% Bilenya [25] Betake

‘ [ Tanfolyam-informasisk | |Eej|6dés ‘ ‘ « Vissza a meniibe ‘ ‘ % Bezdrds

Az elsoé lecke
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Gépelés gyakorlasa (KTouch)

Ha szeretne gyorsan gépelni, érdemes lehet megtanulnia 10
ujjal gépelni. Ez egy elég nehéz folyamat, de sok gyakorlassal

elsajatithatdé. A Klouch programmal egy egyszerd (txt) szove-

get megnyitva lathatjuk, hogy melyik gombot melyik ujjunkkal

kell lenyomni, igy gyakorolhatjuk a 10 ujjas gépelést. A prog-

ram mutatja azt is, hogy milyen gyorsan gépeliink, mennyit KTouch
hibaztunk és mely bet(k lelitése a visszatérd tipushibank. inditasa

Az alkalmazds megnyitasakor egy ldvozl§ szoveget nyit meg, melyet begé-
pelve rogton elkezdhetjlik a gyakorlast.

'KTouch'
Fajl Gyakorlas Statistics Bedllitisok  Sugd

@ Uj gyakorldsi rész kezdése @ A gyakorias felfiggesztése ||| Leckestatisztika

Szint ég épelési p: ag Cli ezen a szinten

| . ol o Elég sokat

(Ez egy révid, alapértelmezett széveg. Ha el szeretné)
[Ez egy révid, alapértelmezett szdveg.| ]

[ [T 01 010 [ | [=
=] | [ ) ) ] |
ENCEEOEEEEEC
N T 1 [ I 5]
] ] ] ]

Szint: Helyes/Gsszes karakter: 37/38 A szavak szama: 4 Gyakorlasi menet: Helyes/Gsszes karakter: 37/38 A szavak szama: 4]

A KTouch nyitdéleckéje

Ha hibazunk, a szdvegbeviteli mezd pirosra valt, ezzel jelezve, hogy nem
megfeleld, amit leirtunk.

[Ez egy rovid, alapértelmezett szﬁveg.]
Ez egy roviy, alapértelmezett szog

Figyelmeztetés hibas bevitel
esetén
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A Gyakorlas - Alapértelmezett gyakorlatok menltpontbdl nyissuk meg a
Magyar (automatikus) gyakorlatot. Ezt megnyitva tobb lecke all el6ttink, ahol
lépésrdl 1épésre sajatithatjuk el a gyors és pontos gépelést. A gyakorlatokat
kovetéen megtekinthetjik a lecke statisztikait a Leckestatisztika gombra
vagy a Gyakorlas meni - Leckestatisztika pontjara kattintva.

A mostani gyakorlasi szakasz statisztikaja

Gyakorlofajl: file:/{fusr/share/kded/apps/ktouch/Lecture/lHungarian/hu. ktouch.xml
A szakasz szintjei: 1
Altalanos statisztika Gépelési sebesség

Az eltelt idd (mascdperchen): i 8 Karakler/perc: a3

Leitatt karakter: i Szélperc: g

Hibasan leiitatt karakter: b i

Pontossag
-

Begépelt szé: 4 ‘ ] ‘

Karakterstatisztika (ezekre a karakterekre kell jobban odafigyelni)
il | 16% | 0 0%

[ 0% 0 0%

|
( 0% | 0 %
|

[ 0% 0 0%

Az aktualis lecke statisztikdja
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Készségfejlesztd szoftverek SuliX Professional alatt

Memériafejleszté (Blinken)

A memdria az egyik legfontosabb képességlink, azonban nem
art, ha néha trenirozzuk egy kicsit. Erre szolgal a Blinken nevu

program.

A Blinken futasakor szines gombok villannak fel sorban és

Blinken
neklnk ugyanebben a sorrendben kell rajuk kattintanunk. Ez nem jnditasa

tlinik nehéznek, a révid tavu memodriank azonban atlagos ember esetében 5-7

felvillanasnal nem tud tobbet megjegyezni.

Inditsuk el a programot, kattintsunk az Inditds gombra, majd valasszunk
egy nehézségi szintet (1, 2 vagy véletlenszer()

Blinken

A Blinken inditasa és a nehézségi szint beallitasa

Ezt kovetben egy piros szamlalét latunk, mely azt mutatja, hogy hanyadik
szintnél jarunk, a mellette fogyd oszlopok pedig a kévetkezd felvillanas-soroza-
tig hatralévé masodperceket mutatjak. A villanasok utan azonnal kattinthatunk
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KESZSEGFEJLESZTO SZOFTVEREK SULIX PROFESSIONAL ALATT

az egyes gombokra. Ha eltévesztjlk, a program a beceneviinket kéri és megha-
tarozza, hova helyezhet minket a dics6ségfalon.

B80Tk

Folyamatban lIévo jaték és a kovetkezo
sorozatig hatralévé ido6

Betiik tanulasa (Klettres)

A betlikkel valé ismerkedés mindig izgalmas egy gyerek szamara.
Ezt az izgalmas felfedezést kisérli meg a KlLettres jatékos formdaba

onteni.

Az alkalmazas |ényege, hogy egy emberi hang kimond egy han- KlLettres
got az ABC-bél, a hangnak megfelelé betli pedig megjelenik a kép- inditasa
ernydn és ezt be kell gépelni. Az alkalmazas lehetdséget biztosit négy kilon-
b6zd nyelv hangjainak elsajatitadsara is. A nyelvek kozt a Nyelv meniben lehet

valasztani.
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O Francia

Nyelvek

"Dzs" hang begépelése

Jatszotér a szamitdégépen (Childsplay)

A Childsplay egy olyan jatékgyUjtemény, melynek célja a kisgye-
rekek szamitégép-hasznalatanak begyakoroltatdsa és az alapveté

készségek fejlesztése. Nem &ll olyan sok modulbdl ugyan, mint a e
kovetkez6kben ismertetett GCompris, de igy is remek szérakoz- -
tatva-tanulas élményt nydjt. A programot elinditva lehet6séglnk Chllc:,spla

van nevet megadni, igy az elért eredmények névvel kerlilnek men- inditasa

tésre.

Bejelentkezés utan lathatjuk az egyes jatékokat, rajuk kattintva azok régtoén
elindulnak. Jelen fejezet nem kivanja részletesen ismertetni az egyes jatékokat
vagy azok hasznalatat, csak rovid attekintést nyujt, a felfedezés élményét az
olvasdra bizzuk. A kinalatbdl valaszthatunk kirakdét, memoaria-jatékot, betliesot,
stb.
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Ugyességi feladat

A Ch||dsplay jatékai

Tanuljunk jatszva (GCompris)

A SuliX Professional nem definidlja a célfelhasznalék korosztalyat, mivel min-
den korosztalynak tartogat valamit. A legkisebbeknek egy komplett jatékgydj-
teményt, a GCompris-t. A GCompris (ejtsd: zs6-kompri) francidul kiejtve azt
jelenti, hogy ,értem”.

A jatékok kategdridkba vannak sorolva, melyek kézt vannak jaték-koézpon-
tuak is, de mindegyiktk oktaté jellegli. EQyesek a szamitdgép hasznalatat tanit-
jak meg, masok példaul a viz korforgasat mutatjdk be, de az elektromossag
alapjait is megtalalhatjuk a betdk tanitasa mellett. A projekt cime:
http://gcompris.net/-hu-, itt taldlhatunk mindenféle érdekes és hasznos infor-

maciét a programmal kapcsolatban.

A program érdekessége még, hogy magyar nyelvd hangokat is tartalmaz,
mely jol illeszkedik a jaték zenéjéhez.
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[ ® )

Ejtéerny6s

— Segits Tuxnak, az ejtéernyésnek biztonsagosan landolni
0 @ a 0 Bruno Coudoin (bruno.coudoin@free.fr)
A GCompris inditéképe az alapértelmezett témaval és a jatékok
kivalasztasa
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A viz korforgasa jaték és a képfelismerds olvasasi gyakorlat

Jaték a szavakkal (Kanagram)

Bizonydra sokan szeretjuk torni a fejinket anagrammakon. A
SuliX Professional a Kanagram programot kinalja anagrammak-
kal valé jatékhoz.

A Kanagram hasznalatakor az alkalmazas eqy szoétari sz6 sza- Kanagram
vait 6sszekeveri és nekink kell kitaldlni, mi volt az eredeti szé6. inditasa

Ha nagyon nem megy, természetesen ugorhatunk is a kovetkezdre, de ha
nagyon kivancsiak vagyunk, fel is fedhetjik a megoldast a Felfedés gombra

kattintva.
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A megoldast az alsé szovegdobozba kell irni, ha jé, Uj szét kapunk, ha nem jé,
piros lesz a szovegdoboz és megprébalhatjuk Ujra kitalalni a szot.

A Kanagram hasznalata roppant
egyszeru

Ha tdl kdonnylinek gondoljuk a feladvanyokat, az egyes szétarak kozott valt-
hatunk is a <nehézség>.kvhtml feliratra kattintva. A program beallitasait a
Kanagram beallitéablakra kattintva mddosithatjuk, a felugré ablakban szab-
hatjuk testre az alkalmazast.

litlkeepatééa

Nehéz feladat

Kanagram beallitasai
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Klasszikus akasztéfa modern kéntésben (KHangMan)

Az akasztéfa-jaték egy nagyon egyszerl, de annal szérakozta-
tébb program. A megjelend ablakban lathatunk egy feladvanyt a S
csonak alatt (vagy sivatagos téma esetén a kaktusz mellett), pon- M

tosan annyi vonallal, ahdny bet( a kitaldlandé szé. AT
A jaték menete annyi, hogy mi beirunk egy betlt, amely ha sze- K!-Ialjg,Man
' ' inditasa

repel a feladvanyban, akkor megjelenik a megfelel§ vonalakon,
ha pedig nem, akkor a Nem talalt utan kerl felsoroldsra. Ha elfogy a tippunk,
vesztettlink. A Megjelenés meniben valaszthatunk témat.

— P e o T |

KHangMan
Jaték Kategdria Nyelv Megjelenés Beéllitisok Slgé

[?UJ Q‘Nppek | Kilépés  Tengeritéma v Angol

KHangMan
Jéték Kategéria Nyelv Megjelenés Bedllitasok SlUgo
|;Q Ui 9 Tippek Kilépés Sivatagi téma v | Magyar v

Bevitel O

Animals Gydzelem: 0 Vereség: 0 animals.kvtml Gydzelem: 1 Vereség: 1

A KHangMan témai

Elvesztett és megnyert jaték

A jaték érdekessége, hogy menet kdzben is megvaltoztathatjuk a kitalalandé
szavak nyelvét a fenti legérdilé mentbdl.
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'KHanphMas!

Nemet

5 Beallitasok Angol
geri téma GH j ;h_‘

Nyelv valtasa

Rajzolas és egérhasznalat kicsiknek (Tux Paint)

A kisgyerekek altalaban szeretnek rajzolni. Ha a rajzolast a
szamitégépen végzik, akkor szérakozva tanuljak meg hasznalni
azt és elsajatitjak az egérhasznalatot. A Tux Paint egy kifejezet- &

|=r

ten kicsiknek készllt rajzprogram, mely hangot ad ki a rajzolas

Tux Paint

folyaman és rengeteg beépitett ,nyomdat” is tartalmaz.
Tux Paint
Baloldalt az eszk6zoket, jobboldalt pedig a hozza tartozé bedl- inditasa
litdsi lehet6ségeket lathatjuk. A program hasznalata nem csak szérakoztatd,

hanem fejleszti is a kisebbek képzelSerejét és ligyességét.

(Esxoh

Ferstéb Matric_a‘
e 3

Vonalak Sikidomaok

AM“
Sz0veq Vardzs

Tux Paint

Radir | Uj
MegnyitésMentés

Myomiatis Kilépés

Kattints oda a rajzodon, ahova festéket szeretnél csepegtetni.

Eszkozok hasznalata a Tux Paint
programban
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Programok inditasa kiilénb6z0 nyelveken

A SuliX Professional lehetdséget biztosit a feltelepitett programok kiilénb6z6
nyelveken torténd inditasara, igy elsajatithaté az informatikai nyelvezet.

A Nyelvi indité inditasa utan ki kell védlasszuk, hogy milyen nyelven és melyik
alkalmazast kivanjuk elinditani.

Alkalmazas inditdsa a kivilasztott nyelven

Az alabbi nyelvek és alkalmazasock allnak rendelkezésre.
Kérem valasszon kozilik, majd kattintson a Inditas gombral

Nyelv:

l Német

3

Alkalmazas:
Nyelvi Indité

lTux Paint

Nyelvi indito

inditasa | indtes |

Nyelv és alkalmazas kivalasztasa

Az Inditas gombra kattintva az adott nyelven indul el az alkalmazas.

Tux Paint

b

| Text 'Magie

Radierer’ Neu =
'Offnen'Speichem

DruckenBeendan

Wahle eine Farbe und eine Pinselform zum Malen.

Német Tux Paint
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Készen az érettségire

A SuliX Professional az Oktatasi Hivatal altal elismert hivatalos érettségi plat-
form. Ez azt jelenti, hogy az Oktatasi Hivatal alkalmasnak nyilvanitotta a rend-
szert kdozép - és emelt informatika érettségire. Ez a fejezet az érettségin

hasznalt szoftvereket ismerteti a teljesség igénye nélkil.

Az itt felsorolt szoftvereknek a targyaltnal mélyebb ismerete sziikséges az
érettségire, am kényvink nem kivan és nem is lehet helyettesitdje az oktatas-
nak. A fejezet pusztan csak azt az alapot kivanja biztositani, melyre épithet6 az
érettségire vald felkészulés. A fejezet azoknak is szdl, akik nem érettségire
kivannak felkészilni, hanem meg szeretnének ismerkedni a vizsgan esetlege-
sen szerepld szoftverekkel. Lassuk tehat ezeket!

Weboldalak készitése KompoZer segitségével

A mai vildgban egyre nagyobb szerepet kap a vildghald, vagyis a web. Uzle-
tek, mozik, aruhazak, iskolak mind mind rendelkeznek honlappal. Mield6tt vasa-
rolni mennénk, a weben hasonlitjuk 06ssze az egyes boltokat, mieldtt
nyelviskolaba mennénk, a weben tajékozédunk a nyelviskolakrdl, miel6tt mobil-
telefont/autot/stb. vennénk, a weben olvasunk réluk a gyartdk honlapjan.

A honlapokat mas néven weboldalaknak hivjak. A weboldalak
jelentds részének az a célja, hogy bemutasson valamit a nagyko-
zOnség szamara, ezért a weboldalak készitése létfontossagu

lehet példaul egy iskola vagy egy vallalkozas szamara. Minél

praktikusabb és tetszetésebb a honlap, minél tébb informaciét
KompoZer
tartalmaz jol elrendezetten, anndl hasznosabb. Lassuk, hogyan inditasa

készithetlink sajat honlapot. Inditsuk el a KompoZer programot.

A megnyilé ablakban a munkateruleten dolgozhatunk, a formazas, beszuras,
hiperhivatkozas, stb. beallitasa a menu és az eszkodztarak segitségével lehetsé-

ges. A KompoZer harom nézetet kinadl a felhaszndalék szamara:
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« Tervezd nézetben csak az oldalt latjuk Ugy, ahogyan kinézne egy
bongészbben, formazasra csak a menulk segitségével van lehetdséglink

* Felosztas nézetben latjuk az oldalt, de a hozza tartozé HTML kédot is,
melyet szerkesztve azonnal latjuk a médositas hatasat.

« Forras nézetben csak az oldal HTML kdédjat latjuk, semmi mast.

irjunk be valamilyen széveget a kezdélapra, majd formézzuk meg. Ehhez a
Formatum - Betiikészlet meniut hasznalhatjuk. A kivalasztott betiméret a
Formatum - Méret menlben allithatd, a szoveg kinézetére vonatkozd egyéb
beallitasok szintén a Formatum menUbdl érhetbek el.

o Dingbats -

évtelen - K Z
pokre en i o Domestic Manners

Tablazat Eszkozok Sugd © Dustismo Roman

o Jomalhari ¢
Meéret * | o KanjiStrokeOrders
Széveg stilusa Plo LKLUG
Szovegszin... o Liberation Mono
iras irdnya *|o Liberation Sans
Szévegformazas befejezése Ctrl+Shift+Y |© Liberation Serif

o Linux Libertine

(%
o Lohit Assames@

Bekezdés 3
Felsorolas 1 b Lohit Devanagari
L o Lohit Kannada
Behlzas novelése Ctrl+] o Lohit Oriya
o Lohit Telugu
it 1o MNimbus Mono L
Poziciondld racs o Nimbus Roman Nog L
o Nimbus Sans L
Oldal szinei és hattere... o OpenSymbol
Oldal cime és tulajdonsagai... © Padauk
o Standard Symbols L
o Steve
‘ @® Tervezd | & Felosztas | </ Forrds | | o URW Bookman L

o URW Chancery L
o URW Gothic L

-

Kijelolés formazasa és ,,néhany”
betitipus
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Az egyes bekezdések igazitasat legkbnnyebben az eszkdztar gombijaival allit-
hatjuk be, ezen gombok kdzvetlenil a munkaterilet felett keresendok.

L AKIBI1 U|E[El=
® honlapom } Kozépre igazitas

| 800px

g
Tl

Udvszlm a honlapomon!

Kozépre igazitas

A weboldalak egyik fé tulajdonsaga, hogy hivatkozasokat tartalmazhatnak.
Ha ilyen hivatkozast akarunk beszurni, jeldljuk ki azt a szovegrészt (vagy objek-
tumot), melyre kattintva a hiperhivatkozas nyilik meg, majd kattintsunk a
Beszuras - Hivatkozas menlpontra (vagy hasznaljuk a Ctrl+L billentydkom-
binaciét). A megjelend ablakban hatarozhatjuk meg a hiperhivatkozas részle-
teit.
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MNézet - | Formatum Tablazat Eszk
Kép... b
Tablazat... i

Urlap... »

= ] Horgony..."
& Vizszintes vonal

Karakterek és szimbolumok...

Tartalomjegyzék... »
Okos fellleti elemek »

HTML...
PHP-kod...
Megjegyzés...

Sortorés a kép(ek) alatt

Hivatkozas beszurasa
menubol

5ZEN AZ ERETTSEGIRE

3 Hivatkoz&s tulajdonsagai

A hivatkozds szovege

4 irja be a hivatkozas szovegét:

Hivatkozas cime
Adja meg a weboldal helyét, egy helyi fajlt, egy e-mail cimet, vagy véalasszon ki
3 egy horgonyt vagy cimsort a valasztdlistabdl:

T | |#ddse i |‘l =

[J Afenti egy e-mail cim

cél
[ Hivatkozas megnyitésa

[ ~Tobb tulajdonsag
. Haladd szerkesziés...

e [ ok ]

Hiperhivatkozas tulajdonsagai

Ha barmely most emlitésre kertil6 objektum tulajdonsagain szeretnénk

maddositani, csak kattintsunk duplan az adott objektumra, ekkor megnyilik az

objektum tipusara jellemzd parbeszédablak.

Ha képet szeretnénk beszlrni, azt a Beszuras - Kép menlpontbdl, vagy a

Kép gombra kattintva tehetjik meg.

Nézet Formatum Tabldzat Eszkdzik Siigo

- M L

Mentes  Tablazat... ;
Orlap...

Hivatkozds...

z | Horgony...
16 Vizszintes vonal
| Karakterek és szimbalumok...

Tartalomjegyzék...
Okos fellileti elemek

HTML...
PHP-kéd...
Megjegyzés...

Sortorés a kép(ek) alatt
I

B — = P

K L] -— I (/) ?_‘9

Horgony Hivatkozas Keép Tablazat Urlap 55
-

lil

4

il
il
[t

B800px

Udve=zlsm 2 henlapomon!

Kép beszurasa menibdl vagy eszkoztarbol
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A beszUrandé képet a felugré ablakban véalaszthatjuk ki, a kép egyéb beallita-
saival egyetemben.

- L I e S - s
Kép tulkdons&gai

Hely l Méretek] Megjelenés ] Hivatkozas I =
Kép URL:

[ L ]

T

I

Buboréksligé: l ]

@ Magyardzé szoveg: l ]

O Nincs magyarazé sziveg

Kép elGnézste

Valddi mérst:

Szélesség: 1280 it sanies aricanataniei
1 zel 955"*3 ‘ Haladb szetkesztés... ‘

Magassdg: 1024 T ———

. sige | | Mégse | OK |

Beszurandod kép részletei

Tablazat beszlUrasdahoz a Beszuras - Tablazat menlpontot keressik, vagy
nyomjuk meg a Tablazat gombot. A megjelend ablak a beszUrandé tablazat
tulajdonsagainak beallitasara szolgal.

A S I Fail Szerkesztés

Tablazat beszdrasa
| ] 1] 2
| 11 |
] _
af
‘ Haladé szerkesztés... | |
| megse || ok |
Beszurandé
tablazat
méretének
beallitasa

A tobbi objektumhoz hasonldéan, ha duplan kattintunk a kész tablazatra, egy
bedllitéablakot kapunk, ahol testre szabhatjuk az adott objektum tulajdonsa-
gait.
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Tablazat tulajdonsagai

Tablazat | Cellak Q;

Kijeldlés

[Cella ]3 | A valtozasok a kijeldlés valtozasa

|' «El6Z6 | |'>56vetke26'| eldtt Iépnek életbe.

Méret Tartalom igazitasa

[ Magassag: |:]  képpont ||| O Faggsleges: [ Tetejére '
[ szélesség: l:]  képpont ¢| || O Vizszintes: |[Balra
O Cellastilusa: |Normal ¢ | [ Szévegtérés: |Torjon ol
[ Hattérszin: |_| (Tablazat hattere)

A jelélonégyzetek hasznalata a valtoztatandd tulajdonsagok

~
-
~
w

megadasara

| Sigé | | Alkalmaz |

‘: Mégse || 0K |

Beszurt tablazat tulajdonsagainak beallitasa

Ha az oldal egészére vonatkozd szinbeallitdsokat szeretnénk mddositani, a

Formatum - Oldal szinei és hattere menupont segitségével nyissuk meg az

ablakot. Itt bedllithatjuk, hogy az egyes szévegek hogyan nézzenek ki, illetve

milyen legyen az oldal hattere (szin vagy kép egyarant).

Beszlras : Tablazat Eszkdzok Sigo

Betlikészlet » ——
. —
Kozzetétel Meret b Kép Tablazat
- ‘ ‘— Szoveg stilusa ] T
(NG = E E
' szdvegszin...
lf o Irds iranya »

Szévegformazas befejezése Ctrl+Shift+Y

]

I3
HI
HIr
HIKE

& Egkezde,s ’)E-{om 2
Felsorolas X
Behtizas novelése ctri+]
lgazitas :

Pozicionalé racs

’\ ' N

Oldal cime és tulajdonsagai...

| %

Oldal szineinek beallitasa (1)

Oldal hattere és szinei
Oldal szinei
' A latogato bongészdjének alapértelmezett szinei
@® Egyéni szinek hasznalata:

Normal szoveg: (™| Normal szoveg
Hivatkozés szévege: [ . . .

) ) — | Hivatkozas szbvege
Aktiv hivatkozas szovege: ]

. : P —— | Aktiv hivatkozas szévege
Létogatott hivatkozas szévege: ||

Hattér: IF'\ Latogatott hivatkozas szovege

Hattérkép:

| =

| Halado szerkesztés... |

| Mégse || 0K |

Oldal szineinek beallitasa (2)
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& honlapom | .

785px

lidvselom 2 Pwr)fs.';:.o:rmm.r

380px

Atallitott szinek az oldalon

Az oldal elmentésekor a program megkérdezi az oldal cimét (ez keril a bon-
gész6 fejlécébe), majd a cim alapjan javasol egy fajlnevet is a mentéshez.

; i - 1
3 Oldal cime

irja be az aktulis cldal cimét!
Ezzel azonosithatd az oldal a bongészdben vagy a konyvjelzdben.

[ honlapom|

|

Oldal cimének megadasa

Név: [TEE him ]

Mentés mappaba: Mappa létrehozdsa

Helyek Név =

Q, Keresés
) Nemrég hasznélt

(& local

|- Fajlrendszer
|=z pendrive

(&) Dokumentumok
(@) Zensk

(8 Keépek

(&) Videok

(5] Letoitések

Mentés helyének kivalasztasa
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Adatbazis-kezelés alapok

Az adatbdzis nem mas, mint adatokat elére megadott struktdraban tarold
tablak halmaza, melyek kozott kapcsolatot definidlhatunk. Az egyes tablak
bejegyzéseit rekordoknak hivjuk. Az adatbazisok célja adatok megbizhato,
hosszU tavon tartds tarolasa és viszonylag gyors visszakereshetdéségének bizto-
sitasa.

Mivel érettségin a MySQL adatbazis kdvetelményként szerepel, ezért kdzvet-
lendl a telepités utan létrehozott felhasznalé is hozzafér mindkét adatbazishoz
a felhasznalonevével és jelszavaval. Rdadasul az adatbazis elindul a rendszer-
rel egyltt, igy semmilyen beavatkozdésra nincsen szlkség az adatbazis-kezelési
feladatokhoz.*

Adatbazis létrehozasa

Ahhoz, hogy adatbazisban tarolhassunk adatokat, |étre kell hoznunk egyet.

s E

Erattségl oszkbz.

SuliX érettségi segédeszkdz

Valasszon az alabbi lehetGségek kozil!

Lehetaség Megjegyzés

E rettSég i Seg éda I ka I maza's a U] MySQL adatbézis létrehozdsa It hozhat Iétre j MySQL adatbézist

MySQL adatbazis mentése féjlba Egy |étezd MySQL adatbazist itt menthet fjlba

en u be 1] MySQL adatbazis torlése Térdlhet egy mar nem hasznatt MySQL adatbazist

Erettségi segédeszkoz
Ehhez inditsuk el a SuliX érettségi segédeszkdz alkalmazast a mentbdl, majd

vélasszuk az Uj MySQL adatbazis létrehozasa pontot.

A segédalkalmazas bekéri az adatbazishoz val6 csatlakozdshoz a MySQL fel-

hasznald nevét és jelszavat. Alapértelmezett telepités esetén ez root, jelszava

4. Ha utolag létrehozott felhasznal6é vagy kozpontilag azonositott felhasznalo pré-
bal hozzaférni az adatbazishoz, az nem fog sikeriilni, mivel 6k még nincsenek
hozzdadva az adatbazis felhasznalé-listajahoz. Ha ez a helyzet all fenn, kérje a
rendszergazdaja segitségét!
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pedig nincsen, ezt kinalja fel a segédalkalmazas is. Ha sikeresen beléptiink az
adatbazisba, a segédalkalmazas bekéri a lIétrehozni kivant adatbazis nevét. Ezt
megadva létrejon az adatbdzis, ennek sikerérdl tajékoztat is bennlnket az

alkalmazas.

MyS@QL felhaszndlé jelszava
MySGQL felhasznilé megadisa

Adja meg jelszavat

MySQL felhasznalé: ) "

Adatbézis nevének megadisa

Jelszé | Adatbazis neve

eratizegi|

MySQL felhasznalé MySQL
megadasa felhasznalé Adatbazis nevének
jelszavanak megadasa
megadasa

Szovegfajl atalakitasa adatbazissa

Az érettségin a forrdsadatok egy vagy
tobb nyers szovegfdjlban allnak rendel-
kezésre. Ahhoz, hogy ezekkel dolgoz-

zunk, be kell importalnunk J&ket a
Adatbazis-kezeld inditasa LibreOffice alkalmazasba.

Ehhez nyissunk meg az adatbdzis-kezel6t, majd valasszuk a Kapcsolodas
létez6 adatbazishoz legordilé menljébdl a Szoveg lehetéséget, majd kat-
tintsunk a Tovabb gombra!

A kovetkezd oldalon ki kell valasztanunk, hogy mely kényvtar tartalmat kivan-
juk hasznalni, milyen kiterjesztésul fajlokkal kivanunk dolgozni, mi a mezdelva-
laszté, a szovegelvalasztd, a tizedesjel és az ezreselvdlasztd karakter. Ha
ezeket megadtuk, kattintsunk a Tovabb gombra!

A kovetkez6 |épésben regisztraljuk adatbazisunkat a LibreOffice szamara és
nyissuk meg azt szerkesztésre!
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Adatbszistindér

Lépesek Udvazlla LibreOtfice Adatbazistandér

Adatbézistindér
Az Adatbazistiindér hasznalataval letrehozhat egy uj adatbazist, megnyithat egy
ldtazs ¥ tarolt

Lépesek savegli|ihoz kapesolat bedllitisa
beallitasa

1. Adatbdzis vdlaszidsa Valassza ki a struklurall szévegfajlok (CSV-fajlok) mappajat. A LibreOffice Base

Mit Kivan tenni? ezekel a 13lokal csak olvashato médban nyltja meg.

) U) adatbazis létrehozasa

2 A szovegrajiok eléresi utvonala
*) Létez6 adatbazistajl megnyitasa

3. Mentés és

|meme/mintamihaly || Tallozas

Adja meg az elérends fajlok tipusat

® Egyszerd széveglajlok (*.tx1)
O Strukturalt szévegtajiok (*.csv)

Megnyitas

® Kapesolodas |élez6 adatbazishoz.

O Bedllitas: Egyedl: *.abc
JDBC Sorformatum
Oracle JDBC . T
Groupwise Mezgelvalaszte fbutaton] B
| Evolution - LDAP E—
Evolution - Helyi Szévegelvalaszle [+]
g Munkafiizet —

[
Tizedes|el [ -
Ezresaivalaszto [

<<Vissza || Tovibb>> || Belejezés | Megse

Kapcsolddas szoveges

"adatbazishoz" Szovegfajlok adatainak megadasa

Adatb4zistindér
Lépésex Hatdrozza meg, mi t6riénjen az adatbdzis meniése utin

1. Adatb Jaszt
Mbis Vil Kivanja, hogy a tindér regisziralja az adatbazist a LibreOffice szamara?
2, Szweglaihoz kapcsolal
iti O Igen, regiszralom az adatbazist

5. Mentés és vegrehajtas| @® Nem, az adalbazis-regisziracio kihagyasa

Kaitintson a Befejezés gombra az adatbézis mentéséhez.

Adatbazis regisztralasa és
megnyitasa szerkesztésre

Kapcsolddas a létrehozott MySQL adatbazishoz LibreOffice
segitségével
A LibreOffice Base képes létez6 adatbazisokhoz kapcsolddni, ott tabldkat lét-
rehozni, bennuk rekordokat elhelyezni és lekérdezéseket lefuttatni valamint
megjeleniteni ezek eredményét. Egyedil Uj adatbazisokat nem tud Iétrehozni,
ezt neklink kell megtennunk a fent leirt mdédon.

A korabban létrehozott MySQL adatbdzishoz hasonléan kapcsolédhatunk,
mint a szoveges adatbazishoz. Valasszuk a Fajl menlbdl az Uj adatbazis lehe-
t6séget, ekkor megnyilik az el6bbi néhdny Iépésbdl all6 segédalkalmazas. Az
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elinduld tlindér segit nekiink beallitani a kapcsolatot, figyeljink azonban a kis-
betlik és nagybetlik helyes begépelésére, ugyanis a tindér érzékeny rajuk.
Minden lap aljan a Tovabb gombra kattintva Iéphetiink tovabb.

Az els6 lapon vélasszuk a Kapcsolodas létez6 adatbazishoz lehetdség
alatt a MySQL-t, majd kattintsunk a Tovabb gombra!

A MySQL-hez vald kapcsolédas modjaként valasszuk a MySQL opciét, majd
kattintsunk a Tovabb gombra!

A kovetkezd lapon adjuk meg a létrehozott adatbazis nevét, a szamitégépet,
ahol létrehoztuk az adatbazist (ebben az esetben: localhost, a port szamat
pedig az alapértelezett 3306 értéken hagyjuk), majd kattintsunk az Osztaly
tesztelése gombra! Ekkor a LibreOffice ellendrzi, hogy lehetséges-e az adat-
bazis-kapcsolat kiépitéséhez sziikséges szoftverkomponens betdltése. Ha betdl-

totte a modult, kattintsunk a Tovabb gombra!

Utolsé Iépésként meg kell adnunk az adatbdzishoz kapcsolédashoz a MySQL
felhaszndald nevét és jelszavat. Mivel alapértelmezett telepités esetén a felhasz-
nalé neve: root, jelszava pedig nincsen, igy nem kell bepipalnunk a Kotelezé
a jelszo megadasa lehet6séget. Ha megadtuk a felhasznaldt, kattintsunk a
Kapcsolat ellenérzése gombra! Ha sikeres volt a kapcsolédas, kattintsunk a
Befejezés gombra!

Regisztraljuk az adatbazist a kivant helyre és nyissuk meg szerkesztésre!
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Adatbazistlndér E
Ddveal a LibreOffce Adatbizistandér

1. Adatbazis valasztasal

2 JDBCkapcsolat bealitasa

Az Adatbazistindér hasznalataval letrehozhal egy 0] adatbazist, megnyithat egy
letez6 adatbazistajit, vagy kapcsolcdhat egy kiszogalon tarol adatbazishoz.
3. Felnasznalsl azonositas

bedllitasa

4, Mentés &s vegreh

Mit kivan tenni?
© U} adatbazis |étrehozasa
© Létezo adatbazistajl megnyitasa

Legutobh hasznalt

Magnyitas.

@ Kapcsolodds |étezs adatbazishoz

PosigreSaL

Kapcsolodas MySQL
adatbazishoz

Adatbazistiindér | x

Kapesolat bedllitdsa egy MySQL-adatbizishoz

1. Adatbazis valasziasa

2. MyS QL -kapcsolat beallitasal

3.JDBC-kapcsolat bedllitasa

MySQL-adatbazishoz ODBC vagy JDBC segitsegével kapcsolodhat.
Lépjen a ha bi akd

4. Felhasznalél azonositas
bealiitasa

Hogyan kivan kapesoledni a MySGL-adatbazishoz?
O Kapcsoltdas ODBC (Open Database Connectivity) hasznalataval
@ Kapcsolodas JOBC (Java Database Connectivity) hasznalataval

5.Mentés és vagrehajtas

[ <<vissza H Tovabh »> e Al \ Megse

Kapcsolodas JDBC segitségével

Adatbszistindér |

Lépések

Kapesolat MysaL s
1. Adatbazis valasztasa Adja meg a MySaL. JDBC toens

2. MySQL-kapcsolal bedllitasa

3. JDB Ckapcsoiat beallitasal

szilkséges bealitasokal. Fontos, hogy a JDBC-llesztGprogram oszialya telepitve
¢s a LibreOffice-ba regisziralva legyen.

Leépjen k a ha a
4,Felhasznalé azonositas
beallitasa
 Mentos ée vegunaias | Adatbazis neve

Kiszolglo localhost
Port szama Alapértelmezett: 3306

MySOL JDBGllesziGprogram osztdlya:

[com mysal.jdbe. river Osaztaly tesztelése

Adatbizistiindér

A telhaszndldl azonositas bedllitdsa

1. Adatbazis vilasztisa Néhany adatbazis esetén kitelezs a felhasznaldi név megadasa.
2. MySQL-kapcsolal bedllilasa

3.JDBC-kapcsolat beallitasa

‘elhasznaloi azon
litasa

itas Felhasznalsi név [roct]

b
5. Mentés és végrehaltas

[] Kbtelazt a jels26 megadasa

Kapcsolat ellentrzése

<cywsza || Tovaos» || peteezes || megse |

<< Vissza

T

Adatbazis adatainak megadasa

erettsegi| txt.odb - LibreOffice Base

Nezet Beszirss Eszkbztk Abak SUgo Fajl Szekeszies Nezel Beszurds Eszkozok Ablak  Sigo

B-af8-8 8 w&FEE
i m Tébta mésetése
[ Tabia letrehozasa a teryezénézstben. Tabla neve eretisegl
R unaramonsoan|| Y susien
(8 Nezet letrengzasa. Taniag

® Szorkozot és adatok.

© Szsikezet
Tablanezetkent

© Adatok hozz8lizése

) E1s0 sor nasznaiata osziopnevksnt

[ Elstalsges kuics letrshozasa

[E
¢ Nov o

Jatented

Sigs. Megse <Vissza Tovibb >

Adatbazis-tabla importalasa

Adatbazis-felhasznalé megadasa

Oszlopok érvényesitése
Létez6 oszlopok
sy |
kor
Sugd I Mégse I = Vissza | Tovabb > Létrehozas

Importalandé oszlopok
kivalasztasa
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A szdveges adatbdzis tabldit egyszerlien huzzuk at az egérrel a MySQL adat-
bazisba, ezzel importalhatjuk az adatbazist. A felugré ablak segit kivalasztani,
hogy mely tabldkat és mezbket kivanjuk hasznalni és milyen néven. A ">>"
gombbal a tabla 6sszes mendjét importalhatjuk.

A fenti néhdny |épés elvégzésével készen allunk az érettségi tovabbi adat-

bazis-feladatainak megoldasara.

Az adatbdazisban Uj tablat a baloldali Tabla gombra kattintva, majd a Tabla
létrehozasa a tervezonézetben vagy a Tundér hasznalata tabla létreho-

zasara lehetdséget valasztva készithetink.

Fajl Szerkesztés MNézet Beszirds Eszkozok Ablak Sugé

B-B w8, BEOE .

E= D Tabla létrehozésa a tervezdnézetben...
Tlndér haszndlata tabla |étrehozasara...
Nézet |étrehpzdsa...

Lekérdezese
k

Tabla létrehozasa
tervezénézetben vagy tiindér
segitségével

A tervezdnézetben létrehozhatjuk a tabla mezdit, megadhatjuk azok tipusat,
illetve a mezdkre vonatkozo kritériumokat és alapértelmezett értékeiket.

Uj adatbazis2.odb : #1 - LibreOffice Base:

Fajl Szerkesztés Neézet Eszkozok Ablak  Sigo

1= o
Me z8név | MezStipus ‘ Leiras
names Szoveg [VARCHAR] Néw Adidk neve
Tbiﬂthte Datum [DATE] Sziiletési datum A diak szilstési datuma

Y

Tabla létrehozasa tablatervezo
hasznalataval
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A megtervezése utan a tablat el kell menteni a lemez-ikonra kattintva, vagy a
Fajl - Mentés (Ctrl+S) segitségével, majd nevet adni neki.

Merlltés méasként
Katalégus [eretlsegi | b |
Tabla neve [emberekl I" ]
[ o ][ wege | [ s |

Tabla nevének megadasa mentéskor

Amennyiben az adott tdbla mentésekor a LibreOffice nem talal elsédleges
kulcsot, felajanlja, hogy létrehoz egyet.

LibreOffice Base

U Mincs elsddleges kulcs
.

Egyedi indexre vagy elsédleges kulosta mindenképpen szilkség van a
rekordok azonositasahoz; ellenkezs esethen nem vehetd
fel adat a tablaba.

Kivédn létrehozni egy elsddleges kulesot?

l | Nem | | Mégse |

Elsédleges kulcs létrehozasa az adatbazis
tablajahoz

Ha a Tundért valasztjuk, rengeteg kész tabla kozll valogathatunk és médosit-
hatunk igénylnk szerint. Elsé |épésként valasszunk egy ahhoz hasonld tablat,
amire szlUkségunk lesz és varhatéan a legkevesebb médositassal fog jarni! Ezt
kovetbéen valasszuk ki a kivant mezdket a nyilak segitségével!
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Lépésck Mezék kijelélése a tabldhoz
Ez atiindér az adatbazish kséges tablak [&trehozasaban lesz segitségére. E
2 Tipuok &2 brmatumok tablakategéria &5 gy mintatabla kivalasztisa utan a sziikséges mez5ket hozzaadhatia a

tablajahoz. A tablajanak elkészitéséhez t5hb mintatdbla mezit is felhasznalhatja.

Kategéria
@ Ozleti O Személyes
Mintatablak

\ 1c]

Elérheld mez5k Kiielalt me 25k
Lsiras
BelejezoDatum
Jagyastek

Ke zdoDatum [
FeladatiD

Tabla valasztasa

A kivéalasztott mezd6ket is mddosithatjuk, igy még jobban illeszkedik majd az
igényunkhoz az elkészilt tabla.

wezdtipusok éz formatumek bes|itasn

Kijelalt mezdk Mezdinformacic

BefejezoDatum k‘ ; :
Jegyzetek Me 26tipus [Memo [LONG" & |
KezdoDatum

FeladatiD Kotelezs adat [Nem ol

Hosszisdg 16777215

Az egyes mezOk testreszabasa

Az egyes tablakat ellathatjuk automatikusan elsédleges kulccsal, de hasznal-
hatunk meglévé mezét is elsddleges kulcsként.
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Elsddleges kules bedllitisa

Az elsédleges kulcs egyedileg azonositja az adatbazistabla Gsszes rekordjat. Minden
tablaban ajanlatos [&trehozni elsddleges kulcsot, amellyel igy tbb tablaban meglévd

informacickat is Gsszekapcsolhat. Nem vihet fel adatokat ebbe a tablaba elsédleges kulcs
nélkil.

Elsddleges kulcs [etrehozasa
@ Elsédleges kules automatikus hozzdadésa
[] Automatikus érték
() Meglévé mez6 hasznélata elsSdleges kulosként

Meznév

Automatikus erték

() Elsédleges kulcs megadésa tibb mez8 kombindcidjaként
Elérheté mezik Elsédleges kulcs mez6i
Leiras
Bef
J

™

zoDatum

KezdoDatum

]

Elsodleges kulcs automatikus vagy kézi
megadasa

Mar csak a tabla nevének megaddasa van hatra, valamint ki kell valasztanunk,
hogy melyik adatbazisba kertljon az djonnan Iétrehozott tabla.

Tébla létrehozisa

Mi legyen a tabla neve?

|Feladatok
Tabla katalégusa
lereﬂsegi &

Mi legyen a kivetke z5 lépés?

@ Adatok azonnali felvitsle

() Tablaterv médositasa

O 0 rlap létrehozasa ezen tabla alapjan

Tabla nevének és adatbazisanak
megadasa

Ha szeretnénk adatokat bevinni a tablaba, kattintsunk rajuk jobb egérgomb-
bal, majd a Megnyitas lehetéséget valasztva feltdlthetjlk a tadblat adatokkal.
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= % erettsegi

B myFirstra [ Mésolds
Torles
Atnevezés
Szerkesztes

| |

Urlaptier...
Jelentéstiindér...

Mindent kijeldl

Adatbazis v

Tabla megnyitasa

Ezt kdvetden bevihetjik az egyes rekordokat az adatbazisba.

Fajl Szerkesztes Nezet Beszliras Es

B--0 &

D | nams | birthDate |
1 Hekk Ervin  1290-01-01

bl

Adatbazis tablajanak
feltoltése adatokkal

Adatbazis tartalmanak mentése fajlba

Az érettségi feladatok beadasdhoz szlikséges, hogy a MySQL adatbazis tartal-

mat egy fajlba mentsik. Ezt legegyszeribben az adatbazis segédeszkdzzel

tehetjik meg. Az eszkozt elinditva valasszuk az Adatbazis mentése fajlba

lehet6séget, majd az adatbazishoz vald kapcsoldédas utan valasszuk ki a lista-

bdl, hogy melyik adatbazist kivanjuk menteni!

Ezutan adjuk meg, hogy hové és milyen néven kivanjuk az adatbazist men-

teni! Az alapértelmezett név az adatbazis neve sql kiterjesztéssel.
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Féjl kivilasztisa
v otz ool

Mentés mappdba: | ¢ 'l oo Mappa |étrehozasa

Adatbézis mentése

Helyek Nev ~ | Méret | Médositva

Valassza ki a mentendé adatbazist! Q Keresés _g Asztal Tegnap 19.58
) Nemrég hasznall (&l Dokumentumok 17.56
Adatbazis \ & Kepek 1.8
information_schema 1 e & Letshssek 1.68
(8 Fafroncszer @ Nyivancs 158
mysql ) SuliX Professional... [ Sablonok 11.58
performance_schema 8 Dokumentumok E‘ Vidadk 11.58
test & Zensk ) Zenék 11.58
B Kepek erettseg.ixt 33bajt 17.47

(8 Videtk
(& Letaitések

Mentendo6 adatbazis
kivalasztasa

A mentés helyének kivalasztasa

Adatbazis torlése

Ha egy adatbazist nem kivdnunk hasznalni tébbé, tordlhetjik az adatbazis
segédeszkozzel. Valasszuk az Adatbazis torlése lehetfséget, majd a kapcso-
l6das adatainak megadasa utan vélasszuk ki a listdbdl a torlend6é adatbazist,
majd kattintsunk az OK gombra! Az adatbdazist ezzel toroltik is.
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